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Viper Touch

1 EU - Deklaracja zgodnosci

Producent:
Adres:
Telefon:

SKOV A/S
Hedelund 4, DK-7870 Roslev, Dania
+4572 17 55 55

Niniejsza deklaracja zgodnosci wydana zostaje na wytgczng odpowiedzialno$¢ producenta.

Produkt:
Typ, model:

Dyrektywy UE:

Normy:

Jako producent deklarujemy, ze produkty spetniajg wymagania wymienionych dyrektyw i norm.

Seria Viper Touch

Sterownik

2011/65/UE Dyrektywa RoHS

2014/30/UE Kompatybilnos¢ elektromagnetyczna (EMC)
2014/35/UE Dyrektywa niskonapieciowa (LVD)

EN IEC 63000:2018

EN IEC 61000-6-2:2019
EN IEC 61000-6-4:2019
EN IEC 62368-1:2024

Lokalizacja: Hedelund 4, DK-7870 Roslev

Data: 2025.12.08
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Viper Touch

Zmiany produktu oraz dokumentacji

Big Dutchman zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszej instrukcji oraz produktu w niej opisanego bez zadne-
go uprzedzenia. W razie watpliwosci prosimy o kontakt z Big Dutchman.

Data aktualizacji widnieje na pierwszej i ostatniej stronie.
Uwaga
« Wszystkie prawa nalezg do Big Dutchman. Zadna cze$é niniejszej instrukcji nie moze byé powielana w ja-
kiejkolwiek formie bez wyraznej pisemnej zgody Big Dutchman.

» Dotozono wszelkich uzasadnionych staran w celu zapewnienia doktadnosci danych zawartych w niniejszej
instrukcji. Jezeli pomimo tego w tekscie pojawig sie jakiekolwiek btedy lub niedoktadnosci, to firma Big
Dutchman bytaby wdzieczna za powiadomienie o nich.

* Prawa autorskie: Big Dutchman.
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2 Wytyczne

Niniejsza instrukcja obstugi dotyczy codziennej obstugi sterownika. Instrukcja dostarcza podstawowej wiedzy na
temat funkcji sterownika, ktéra jest niezbedna do zagwarantowania jego optymalnej obstugi.

Niniejsza instrukcja obstugi zawiera wytgcznie opis funkgji produkcyjnych sterownika. Ogoélne omowienie dziata-
nia i funkcji klimatycznych sterownika zamieszczono w odpowiedniej instrukcji obstugi.

Nieuzywana funkcja, np. Zegar dobowy, nie bedzie widoczna w menu uzytkownika sterownika. W zwigzku z
tym niniejsza instrukcja obstugi moze zawierac rozdziaty, ktére sg nieistotne dla konkretnej konfiguracji sterow-
nika. Patrz tez instrukcja techniczna lub w razie potrzeby skontaktuj sie ze swoim dystrybutorem.

10- i 7-calowe wyswietlacze sterownikéw

Ekrany przedstawione w niniejszej instrukcji zostaty zaczerpniete ze sterownikéw z wyswietlaczem 10-calowym,
na ktérych przeglad menu jest wyswietlany po lewej stronie ekranu. W przypadku sterownika z wyswietlaczem
7-calowym menu sg wyswietlane na srodku ekranu.

Uzywajgc wyswietlacza 7-calowego, mozna nacisng¢ nagtowki
menu w gornej czesci wyswietlacza, aby przejs¢ wstecz krok po

Reczna instalacja kroku w menu.
-_ sk B Jesli jest dostepnych wiecej krokdw, niz mozna wyswietli¢, naci-
Wliat peietraa skajac symbol 3 kropek, mozna wybra¢ menu z pojawiajacej sie
Wlot 2 ipoIw > A
listy.

Wiot 3 Przek. ze sp.zw >

Instrukcja obstugi 7
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3 Opis produktu

Viper Touch to seria sterownikéw jednobudynkowych opracowanych specjalnie do kurnikéw. Seria sterownikow
zawiera kilka modeli. Kazdy z nich spetnia r6zne wymagania dotyczgce kontroli klimatu i produkcji w kazdym ty-
pie produkcji i warunkach geograficznych, klimatycznych.

Sterownik jest obstugiwany za posrednictwem duzego ekranu dotykowego zawierajgcego, m.in., widoki graficz-
ne statusu wentylacji, ikony oraz krzywe. Strony wyswietlane na wyswietlaczu sg dostosowywane do réznych
wariantow, gdzie najbardziej wtasciwe funkcje sg tatwo dostepne.

Duzy zakres funkcji, jak zegar 24-godz., Swiatto, wodomierz i czujnik pomocniczy mogg by¢ nazwane przez
uzytkownika tak, aby pasowaty do pojedynczego budynku, a funkcje byty tatwo rozpoznawane w menu i alar-
mach.

The controller has 2 LAN ports for connection to the network and also 2 USB ports.

Viper Touch Profi moze regulowac¢ i monitorowac¢ klimat oraz zapewnia petne dwustrefowe sterowanie, ktére
moze regulowaé temperature, wilgotno$c¢, wentylacje, chtodzenie, nawilzanie oraz wentylacje CO2 w 2 oddziel-
nych strefach.

Viper Touch Profi jest dostepny w potgczeni z r6znymi wariantami produktow:
* Brojler
* Hodowca
» Warstwa
Ponadto dostepny jest wariant do produkcji hodowlanej bez funkgji klimatycznych.

Sterownik ma 6 gtdéwnych stron, przystosowanych do produkcji drobiu i strone menu. Strony zawierajg wybrane
funkcje i widoki wtasciwe dla codziennej pracy.

Strona Operacje Strona Rejestr aktywno$ci

Strona Strategia

s Strona Menu
= Stron& Elementy pomocnicze

Rysunek 1: Ponadto po wybraniu réznych elementéw stron mozliwy jest dostep do ponizszych funkcji oraz danych ze stron
przednich.

8 Instrukcja obstugi
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d| Strona Operacje

Ta strona jest widokiem gtéwnej strony, gdzie zebrane sg funkcje,
ktorych trzeba uzywac do codziennego funkcjonowania.

Strona Raport

Te strone mozna skonfigurowa¢ zgodnie z zyczeniem uzytkownikow,
aby zawierata karty z kluczowymi warto$ciami przedstawiajgcymi bie-
z3ace dane.

Moze by¢ wigc stosowana do zbierania wartosci, ktére muszg byc¢ od-
czytywane codziennie oraz do zbierania zgtaszanych danych.

ﬂ Strona Rejestr aktywnosci

Na stronie widoczny jest rejestr wszystkich zapisanych alarméw, ope-
racji sterownika i zdarzen.

E Przycisk-menu

Przycisk zapewnia dostep do wyboru jezyka oraz zbioru skrétow do
réznych stron.

-~ E | Bl Strona Wstrzymaj funkcje

B s gy Strona zapewnia dostep do funkcji zaprojektowanych czesciowo do
utatwienia czynno$ci, ktére nalezy wykona¢ w budynku, aby go oczy-
Sci¢ i przygotowac do nastepnego tuczu, a czesciowo w celu zagwa-
rantowania odpowiedniej wymiany powietrza i temperatury w budyn-
ku, gdy jest on pusty.

e = | Strona Strategia

e Ta strona zawiera dostep do okreslenia zgdanej strategii produkciji,
e o ktérg trzeba powtarzaé od tuczu do tuczu.

S3 to na przyktad ustawienia programu, odniesienia i krzywe tuczu.

Instrukcja obstugi 9
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E | Strona Ustawienia

Strona zapewnia dostep do ustawien ogoélnych i limitéw alarmu.

Y
Wi
=3) )|
J

Strona Elementy pomocnicze

o v e e ee . Ta strona zapewnia dostep do wyswietlaczy graficznych danych hi-
T R storycznych z réznych typéw dodatkowego sprzetu (czujniki dodatko-
we i liczniki energii).

Ta strona wyswietla sie tylko wtedy, gdy zainstalowany jest dodatko-
wy sprzet.

10 Instrukcja obstugi
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4 Instrukcja obstugi

4.1 Praca
Kazda strona jest ztozona z réznych typéw kart zawierajgcych informacje o operacjach i szybki dostep do ope-

racji.

A B CDEF

Na goérnym pasku strony znajdujg sie przyciski skrotow umozliwiajgce przetgczanie miedzy stronami gtdwnymi
Operacja(C), Raporty (D ), Dodatkowy(E), Rejestr aktywnosci (F ) i Ustawienia podst(G).

A
B
C

1 Agenylautamarycany

 sarwis

Ikona i nazwa strony.
Nazwa budynku, czas i ewentualnie numer dnia oraz tygodnia.

Strona Operacje zawiera przeglad i daje mozliwo$¢ uzywania funkcji najbardziej potrzebnych w co-
dziennej pracy.
Na stronie Raporty podane sg kluczowe wartosci, jakie uzytkownik chce na stronie.

Na stronie Elementy pomocnicze wys$wietlajg sie¢ dane zuzycia oraz status sprzetu pomocniczego (je-
$li zainstalowano).

Na stronie Rejestr aktywnosci wyswietlajg sie aktywne alarmy oraz petny rejestr operacji, zdarzen i
alarmow.

Strona Ustawienia podst zapewnia dostep do wyboru jezyka (patrz cze$¢ Wybor jezyka [ 12] )i in-
nych stron: Wstrzymaj funkcje , Strategia i Ustawianie.

Dodatkowe instrukcje dotyczace ogdélnych funkcji sterownika zawiera instrukcja obstugi sterownika klima-

Menu nawigacje zapewniajg dostep do podmenu.

€ By e Klimat . .. .

?ﬂ\ Y Prawa strzatka powoduje wyswietlenie podmenu.

i < Lewa strzatka w lewym gornym rogu umozliwia cofnigcie sig o
ot powsatza - jeden krok w menu.

Wylot powsetrza

Wiat awaryjny

Liezha ragrzewnic budynku

TR,

Magrzow. kum

WAGATERRICE STREFCTAE

Instrukcja obstugi
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Przewijanie

- - Jesli strona jest wyzsza lub szersza niz wyswietlacz, mozliwe
- Wimet . jest przewijanie.
N e ~ Jest to sygnalizowane na wys$wietlaczu paskiem przewijania.
a #rodukc 3
et Przewijaj, przesuwajgc palcem po wyswietlaczu.

wyswietlacz 7": Przewing¢ przez nacis$niecie strzatek lub prze-
sungc¢ palec po wyswietlaczu.

Zmiana ustawien

Wartosci, ktére mozna zmienic, sg wyswietlane na szarym tle.
Dotknij wartosci, aby otworzy¢ klawiature.
Nacisnij Zapisz lub Anuluj, aby zamkna¢ klawiature.

Urzaelzenia klimatu

Skrot do ustawien urzadzen klimatyzacyjnych

(A Urzadzenia klimatu | Status urzadzen | Urzadzenie

Nacisnij ikone sprzetu na karcie domowej, aby uzyska¢ dostep
do podsumowania najwazniejszych informacji i ustawien oraz
przetgczy¢ urzadzenie w tryb reczny.

=] wioty

71 Wyloay

4.1.1 Wybor jezyka
Nacisnij przycisk E Menu.
Kropka wskazuje wybrany jezyk.

Naciénij Wiecej, jesli zgdany jezyk nie jest wyswietlany.
Wybierz jezyk z listy. Naci$nij Zapisz.

Nalezy pamietac, ze nazwy funkgji (takie jak zegary 24-godzinne, wodomierze i programy, ktére uzytkownik mo-
ze nazwac) nie sg zgodne z wybranym jezykiem.

Ustawieniem fabrycznym dla nazw jest angielski.

4.1.2 Wyszukiwanie funkcji
Wyszukiwanie poszczegolnych funkcji sterownika jest tatwe.
Zostanie przeprowadzone wyszukiwanie we wszystkich menu.

Dostep do funkcji wyszukiwania mozna uzyskaé za pomocg
przycisku skrétu gérnego paska.

Wprowadz co najmniej 3 znaki w celu wyszukania.

12 Instrukcja obstugi
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Wynik zostanie wy$wietlony ponizej pola wyszukiwania. Sciez-
ka indywidualnych menu réwniez jest wyswietlona, na przyktad
w opcji Ustawienia: Informacje ogdlne | Alarmy | Klimat.

Nacisnij wynik wyszukiwania, aby przejs¢ bezposrednio do da-
nego menu.

Nacisnij krzyzyk w prawym gornym rogu, aby zamkng¢ wyszuki-
wanie.

Ostatnie wyszukiwania sg wyswietlane jako skroty po ponow-
nym otwarciu funkcji wyszukiwania.

Instrukcja obstugi 13
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4.2 Praca - dla sztuk rozptodowych

Niniejsza strona zostata dostosowana do produkcji sztuk rozptodowych. Zawiera widoki i ustawienia dotyczgce
codziennej pracy w budynku dla sztuk rozptodowych.

A C D E
I e

I B Zatrzymaj I do LB Chwytan @ Inspekejz 4% ochrona przed It'?m c_;'f’\ '\".'slm\agm'i;

E e E
Przeglad programu
H — v Kura Kogut
14:20 #
Qiwietlenie gh... * | — N
Napetnianie 2 u u e s u
o 0

Pasza koguty Silo 1, Feed A — ® (@) iaca (o1 . n - O

5,000t H
Clock 1 999 dn Pasza [g] 400 0,0

Sio 2 Fasdk ‘Wada [ml] A 0,0 0,0

4,000 t Fwierseta Aiertelnng

%99 dn 4 10000 & 10003 H 00%  woo

L M

A Przycisk funkcji Zatrzymaj tucz/Uruchom tucz. Zob. sekcja Status budynku: Aktywny budynek — Pu-
sty budynek.

B Przycisk Funkcja chwytania. Funkcja ta pozwala dostosowaé wymiane powietrza w budynku po
opuszczeniu go przez wszystkie lub niektére zwierzeta. Zob. sekcja Chwytanie.

C Przycisk funkcji Kontrola do recznego uaktywniania $wiatta kontrolnego.

D Skroty do ustawien Ochrona przed wiatrem (menu Strategia) dla naturalnej wentylaciji.

E Przycisk funkcji Wspomaganie do recznego uaktywniania wspomagania. Funkcja ta poprawia jakos¢
powietrza, krotkotrwale zwiekszajgc intensywno$¢ wentylacji. Zob. sekcja Wspomaganie wentylaciji.

F Skrot do strony gtéwnej Praca.

G Wskazanie temperatury zewnetrznej i wilgotnosci zewnetrznej.

H Widok stanu klimatu i funkcji produkcji sterowanych przez programy czasowe. Wyswietlane informacje
zapewniajg takze wglad we wszystkie aplikacje i zwigzane z nimi ustawienia.

| Na karcie budynku prezentowane sg aktualne wartosci odczytéw czujnikéw klimatycznych oraz stan
urzgdzen klimatyzacyjnych. Dane wyswietlane sg w postaci liczb catkowitych. W przypadku wykrycia
btedu wartos¢ zmienia kolor na czerwony, a zamiast liczby pojawia si¢ linia sygnalizujgca problem.
Karta kurnika umozliwia dostep do podgladu statusu systemu kontroli klimatu, menu urzadzen klimaty-
zacyjnych oraz ustawien konfiguracji karty kurnika.

J Ustawienia temperatury. Zob. sekcja Temperatura.

K Ustawienia wilgotnosci. Zob. sekcja Wilgotnosé.

L Funkcje wentylacji CO, i NH,. Patrz rozdziaty i NH3.

M Widok stanu umozliwia monitorowanie parametréw sterownika klimatyzacji oraz szybki dostep do me-
nu urzadzen klimatyzacyjnych i ustawien karty gtéwne;.

Widok stanu umozliwia rowniez szybki dostep do recznego sterowania urzgdzeniami klimatyzacyjnymi.
Ma to zastosowanie w sytuacjach, w ktérych sprzet musi zostaé zatrzymany.

N Wskazanie rozwoju kluczowych danych liczbowych dotyczacych masy zwierzat, paszy i zuzycia wody
w ciggu ostatnich 2 tygodni. Dodatkowo wy$wietlana jest obliczona $miertelnos¢ i biezaca liczba zwie-
rzat, jak rowniez skroty do rejestrowania liczby martwych i przeniesionych zwierzat.

14
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Widok zawiera takze skroty do szczegdtowych informaciji i opcji ustawien.
(0] Widok stanu dla zawartosci silosu. Widoki zawierajg skréty do ustawien silosu.

4.3 [El Raport

Uzytkownik moze skonfigurowac strone, aby zawierata kluczowe wartosci, dajgce zadany przeglad wartosci kli-
matu i produkcji.

C A
e o ﬁo,oo " 0;.‘.:)”.....
: 00% e - Okg pektu | 9
Dwierzata fyjace Woda/pasza Natezenie Main light
% 45 000 40y ¥ 50
20,000
a D
A Skrot do strony Raporty.
B Karta z wartoscig kluczowa. Kazdg karte mozna skonfigurowac¢, aby obejmowata 3 wartosci kluczowe.
C Na stronie widoczne sg serie kart w wybranymi wartosciami kluczowymi, na przyktad wartosciami hi-
storycznymi i biezgcymi.
D Przycisk Edytuj. Zapewnia dostep do wyboru miedzy zgdanymi warto$ciami kluczowymi.

Dodaj i edytuj X ol i s

Wprowad@ tytut kolupnng Wprowad? tytub kalumny Wprowad? tytut kolumny e F

S - 1 © Q@ oo @
H @® & @

E Narzedzia do edycji nagtéwkdéw lub zawartosci na kartach lub przesuwania badz usuwania kart.
Najpierw nacisnij narzedzie, a nastepnie wprowadz zgdang zmiane.

F Nagtowek kolumny.
Nacisnij, aby nazwac.

G Karta z wartoscig kluczowa.
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Nacisnij, aby zmieni¢ warto$¢ kluczowa i skonfigurowac jej widok.
H Narzedzie do dodawania nowej karty w kolumnie.
Nacisnij, aby doda¢ karte i wybra¢ Zgdang wartos¢ kluczowa.

Karty z kilkoma wartosciami kluczowymi

Mozesz powigzac kilka kart, aby zobaczy¢é maksymalnie 3 wartosci kluczowe na jednej karcie.
|

Eclytu] kartg

Naciénij narzedzie edycji A.
Nacisnij wartos¢ kluczowg do zmiany.

s S Wybierz opcje Kluczowa wartos¢ 2 i wybierz kluczowg wartos¢
Nie skoguranana > ' ' do wyswietlenia.

Wybierz opcje Kluczowa wartosc¢ 3, jesli jest wymagana, i wy-
bierz kluczowg wartos¢ do wyswietlenia.

Z prawej strony wyswietla sie podglad karty.

4.4 B Elementy pomocnicze

Strona zawiera dostep do rejestrow réznego typu sprzetu (czujniki pomocnicze i liczniki energii), ktére moga byé
stosowane do monitorowania jako przykfad.

= House 1
= =l Dodatkowy 15 picqn

2 Wyszukaj < Czujniki dodathowe Aux. sensor 1 - Pressure

DODATKOWY

B __i ) Czujniki dodatkowe I
C _I L= £UZYCIE BNErEN I Pk hister

24 godzing 1 tydzieri 3 tygodnie 1 Minsiqe 2 miasiqce

A Skrot do strony Elementy pomochicze.

B W menu Czujniki dodatkowe znajduje sie zestawienie rejestrow sterownika dostarczanych przez czuj-
niki dodatkowe w widoku graficznym.

Czujniki dodatkowe nie wpltywajg na regulacje.

Sterownik rejestruje zawarto$¢ CO,, NH;, O2 w powietrzu oraz wilgotnosé, cisnienie i temperature.
Mozna réwniez podtgczy¢ czujniki szybkosci powietrza i kierunku wiatru, ktére mierzg kierunek wiatru i
szybkos¢ wiatru na zewnatrz budynku.

Wartosci mierzone przez kazdy czujnik sg widoczne w okresach od 24 godzin do 2 miesiecy.

C W menu Zuzycie energii widoczne jest aktualne zuzycie w W oraz tgczne zuzycie w kWh. Zawartos¢
menu zalezy od typu i konfiguracji sterownika.
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4.5 [ Rejestr aktywnosci
Strona Rejestr aktywnosci wyswietla dziennik alarméw, zmian operacyjnych i zdarzen.
Najnowsza aktywnos$c¢ pojawia sie na goérze. Na stronach dziennika mozna wyswietli¢ do 100 poprzednich czyn-
nosci.
Karty dziennika aktywnosci przedstawiajg rozne kategorie dziatan.
Alarmy sg podzielone na aktywne i zakohczone.
Kolory statusu alarmu:
« czerwony — gtosny aktywny alarm
+ z0tty — cichy aktywny alarm (ostrzezenie)
* szary — alarm dezaktywowany

= [ Rejestr aktywnosci

Otwieranie awaryjne: wysoka temperatura

B m— ktywne alarmy Ended alarms Operacja Zdarzenie Wsz 31 hdar 23 - 12 Ma/\g5, | e— E
AKTYWNE ALARMY AKTYWOWANY DATA
C Wysoka temperatura bezwzgledna [ Alarm | ) 09:52 12 M] .
Porniar jednego lub wiecej czujnikéw temperatury 428 *C. Przelracza to limit ustalony dla wys...
Aktywowano proste otwieranie awaryjne 09:52 12Mai 3
Akmywowiano proste otwieranie awaryjne z powodu alarmu sterownika klimatu i J
Wysoka temp 223 09:52 12 Maj 5
Temperatura wewngtrzna wynosi 39,2 °C. Ta wartosd przekracza ustawiong wartode graniczna... ?
e —D

A Skrét do strony Rejestr aktywnosci.
Ikona rejestru aktywnosci wskazuje liczbe aktywnych alarmoéw, dopdki trwa sytuacja alarmowa.
B Opcije filtrowania dla réznych typéw aktywnosci:
Aktywne alarmy: wyswietla alarmy, w ktérych sytuacja alarmowa nadal wystepuje.
Zakonczone alarmy: wyswietla alarmy, w ktérych sytuacja alarmowa juz ustata.
Operacja: pokazuje dziatanie sterownika.

Zdarzenie: Pokazuje to na przyktad ponowne uruchomienie kontrolera i kiedy kto$ zalogowat sie za
posrednictwem Zdalny dostep (z aplikacji do zarzgdzania).

Wsz: wyswietla wszystkie typy.
C. W kazdym wierszu widoczna jest aktywno$c.

Nacisnij wiersz aktywnosci, aby zobaczy¢ szczegéty, takie jak czas aktywowania i zatwierdzenia alar-
mu. Réwniez moment zmiany wartosci/ustawienia.

Nacisnij Zamknij, aby ponownie zamkngc¢ ekran szczegdtdw.
D Widok strony w dzienniku aktywnosci.

Przetgczanie jednej strony na raz lub przetgczanie na pierwszg lub ostatnig strone.
E Opcja filtrowania wedtug dat i okresow.

Kilka alarmow czesto nastepuje jeden po drugim, poniewaz jedna niesprawna funkcja wptywa rowniez na inne
funkcje. Przyktadowo po alarmie klapy moze nastepowac alarm temperatury, poniewaz sterownik nie moze pra-
widtowo regulowac temperatury z wadliwg klapg. Czyli poprzednie alarmy pozwalajg na $ledzenie serii alarméw
w czasie, aby wykry¢ btad, ktéry spowodowat alarm.

Patrz opis alarméw w punkcie Alarmy [+ 25].
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4.6 Przycisk menu B

Przycisk menu daje dostep do wyboru jezyka i stron ustawien ogélnych.

Al O S

A Przycisk menu

B Wyswietlanie nazwy budynku, numeru dnia, czasu, numeru tygodnia, w razie potrzeby, nazwy warian-
tu i wersji oprogramowania.

C Wybierz jezyk. Uzyskaj dostep do innych jezykdw w opcji Wiecej.
Pamietaj, ze nazwy (takie jak zegary 24-godz., wodomierze i programy, jakie uzytkownik moze na-
zwac) nie sg ttumaczone na wybrany jezyk. Ustawieniem fabrycznym dla nazw jest angielski.

D Skrot do strony Wstrzymaj funkcje.
Strona jest zaprojektowana czesciowo w celu utatwienia czynnosci, ktére nalezy wykona¢ w budynku,
aby go oczyscié, a czesciowo w celu zagwarantowania odpowiedniej wymiany powietrza i temperatury
w budynku, gdy jest on pusty.

E Skrot do strony Strategia.
Strona zapewnia dostep do krzywych partii, stanowigcych podstawe funkcji produkc;ji i kontroli klimatu.
Zobacz rowniez sekcje Ustawianie krzywych [ 22].

F Skrét do strony Ustawienia.
Strona zawiera dostep do ustawien uzytkownika Informacja o budynku, Ustawienia alarmu i Hasto.
Patrz rozdziaty System [ 23],, Alarmy [ 25] i Hasto [ 23].
Ponadto mozliwy jest dostep do menu technicznych stosowanych do konfiguracji i serwisowania. Zob.
Podrecznik techniczny.
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4.6.1 83 Wstrzymaj funkcje

Strona zawiera dostep do funkcji czesciowo zaprojektowanych do utatwienia czynnosci, ktore nalezy wykona¢ w
budynku, aby go oczysci¢, a czesciowo w celu zagwarantowania odpowiedniej wymiany powietrza i temperatury
w budynku, gdy jest on pusty.

* Namaczanie

* Mycie
» Dezynfekcja
+ Suszenie
* Pusty
= | L Watreymajfunkge "l SN Stan
o by Sterownik moze aktywowac¢ funkcje tylko wtedy, gdy status bu-
we . dynku jest Pusty.
et ki ~ Status pustego budynku jest wskazywany na gorze strony kolo-

e rowym paskiem.

Kiedy czas funkcji uptynie, sterownik ponownie bedzie regulo-
wany zgodnie z ustawieniami Pusty.
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Rysunek 2: Przyktad konfiguracji wstrzymania funkcji dla produkcji tuczu
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Rysunek 3: Sekwencja funkcji
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Sekwencja programu

Sekaenca rogram Mozna skonfigurowa¢ kazdg funkcje, aby uruchamiata sie o
. I okreslonym czasie. Istnieje wiec mozliwos¢ ustawienia catej se-
| ' kwenciji programu dla funkcji.
AT Depynbekcls | -

Myia e l z 28 W 302 TPk 3008

Dazynfakc) Mamaczanic
= S === |

e 24 'Wrz, 2025 10E00:00 5 Wz, 2025 10000:00 4 godziny
Mycie
== === N |

E Przycisk menu | Wstrzymaj funkcje | Informacje | @ Tryb budynku | Sekwencja programu

Ten budynek to: Menu wyboru funkgji (wyswietlane tylko wtedy, gdy status funkcji to pusty).

Pozostaly czas funkcji Po aktywowaniu funkcji ustawiony czas jest odliczany w dét (wyswietla sie tylko
wtedy, gdy status domu jest Pusty).

Sekwencja programu Menu ustawien czasu rozpoczecia i czasu trwania funkcji (wyswietla sie tylko wte-
dy, gdy status domu jest pusty).

Opis réznych funkcji podany jest rowniez w rozdziale Miedzy tuczami.
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4.6.2 = Strategia

Strona zapewnia dostep do bardziej skladowych ustawien funkgji, ktérych nie trzeba zmienia¢ w trakcie tuczu.
Strategie sg wiec okreslane w $wietle ogdélnych wymagan dla produkcji.

Tam gdzie krzywe tuczu dla temperatury i oSwietlenia sg skonfigurowane, funkcje podrzedne, takie jak czysz-
czenie dyszy do chtodzenia, sg wybrane i wprowadzone sg ustawienia wartosci limitu.

Zmiany krzywych strategii sg grupowane i prezentowane jako Odchylenie krzywej uzytkownika.

Opis réznych funkcji podanych jest w rozdziale ponize;j.

Ustawienia krzywej wraz z innymi informacjami stanowig podstawe do obliczeh sterownika sterowania produk-
cja.

Sterownik moze dostosowac¢ sie automatycznie w zaleznosci od
wieku zwierzat.

Gdy kontroler jest podtgczony do sieci za pomocg programu za-
rzgdzania BFN Fusion , krzywe mogg byc¢ réwniez zmieniane w
tym miejscu.

W zaleznosci od typu i konfiguracji sterownika dostepne sg réz-
ne krzywe tuczu:

* Pasza
+ Woda
* Waga
» Oswietlenie

Gdy krzywe sg dostosowywane za pomocg programu BFN Fu-
sion, informacja o tym jest widoczna w menu.

Wybrac jag, aby zastosowac krzywg referencyjng z programu
BFN Fusion lub krzywg ze sterownika.

A Wiaga dia ptakew

@ Zagar dobowy

i Tompecatura
a4 wilgotnagé

o0, |akoét powictrzal
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4.6.2.1 Ustawianie krzywyc

E Przycisk menu | Strategia
Konfiguracja kazdej krzywej:

Temp. wewn

R i g ' * numer dnia dla kazdego wymaganego punktu krzywej.

e

« Zadana warto$é funkcji dla kazdego punktu krzywe;.

Nacisnij + aby doda¢ wymagang liczbe punktéw krzywe;j.
Z reguty ostatni numer dnia dla krzywej tuczu jest ustawiony

= — = tak, aby pasowat do oczekiwanego czasu produkgiji.
Wilgotnos¢
00"
0
100
R et s
o R B P R et e

="
mieniono sekwencje krzywej

Dni
Rysunek 4: Krzywa wilgotno$ci powietrza

Ogdlne w przypadku funkcji krzywych sterownik automatycznie przemieszcza pozostajg cze$¢ sekwencji krzy-
wych réwnolegle przy zmianie powigzanego ustawienia w trakcie tuczu.
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4.6.3 Ustawienia

Strona zapewnia dostep do ustawien ogolnych i limitow alarmu.

4.6.3.1 System

E Przycisk menu | Ustawienia | Informacje ogdine | = System

Regul. date i czas

Ustawianie aktualnej daty i godziny.

Prawidtowe ustawienie zegara jest wazne dla wielu funkcji sterowania i rejestrowa-
nia alarmu. Dlatego wszystkie programy sterownika wykorzystujg date, godzine i
numer dnia.

Zegar nie zatrzyma sie w przypadku awarii prgdu.
Czas letni i zimowy

Nie ma automatycznej adaptacji czasu letniego i zimowego, poniewaz niektére ga-
tunki zwierzat sg bardzo wrazliwe na zmiany w ich rytmie okotodobowym. Jezeli
sterownik ma dostosowac sie do czasu lokalnego letniego i zimowego, ustawienie
czasu nalezy recznie zmienic o +/- 1 godzine.

Nr dnia

Wybrag¢, czy numer dnia powinien wskazywac czas od rozpoczecia (stan budynku
jest aktywny), czy rzeczywisty wiek zwierzat.

Gdy wymagany jest rzeczywisty wiek zwierzat, nalezy dostosowac liczbe dni do
oczekiwanej dtugosci zycia zwierzat.

O pétnocy dzieh numer 1 liczy sie dla kazdego dnia, ktéry mija.

Pamietaj, ze jesli numer dnia zmieni sie w trakcie tuczu, przesunie/zniszczy dane
historyczne tuczu (zuzycie paszy itd.).

Funkcja Numer dnia moze by¢ rowniez uzywana do podgrzewania budynku przez
ustawienie liczby dni ujemnych.

Dzien tygodnia

Podglad dnia tygodnia.

Rozpoczecie w dniu

Ustawianie dnia; w ktérym ma rozpoczg¢ sie tucz.

Numer dnia. mozna ustawic na -3, aby sterownik mogt kontrolowa¢ podgrzewanie
domu zanim znajdg sie w nim zwierzeta.

Nazwa kurnika

Ustawianie nazwy budynku.

Kazdy budynek inwentarski musi mie¢ unikalng nazwe, kiedy sterownik jest zinte-
growany przez sie¢ LAN. Nazwa budynku jest przesytana przez siec, dlatego budy-
nek hodowlany powinien by¢ mozliwy do zidentyfikowania na podstawie nazwy.

Opracowac plan nadania nazw wszystkim sterownikom podtgczonym do sieci.

Kod dostepu

Zdecyduje, czy sterownik musi by¢ zabezpieczony przed nieautoryzowanym uzy-
ciem za pomocg haset.

Patrz rozdziat Hasto [ 23].

4.6.3.1.1 Hasto

Ten rozdziat dotyczy tylko tych budynkow, w ktérych jest aktywna funkcja Hasto.

Sterownik moze by¢ zabezpieczony przed nieautoryzowanym uzyciem za pomocg kodéw dostepu.

Aby uzyskac¢ dostep do zmiany ustawien, trzeba wprowadzi¢ hasto odpowiadajgce poziomowi uzytkownika, kto-
rego wiasciwa funkcja znajduje sie w opcji (Codziennie, Zaawansowany i Serwis).

Instrukcja obstugi
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E E Ogodlne | System | @ Hasto, aby uzyska¢ dostep do
& aktywacji funkcji.

Zaloguj sie Whpisz hasto serwisowe.

Wirowadl bk, sty unkal
e

Po wprowadzeniu kodu dostepu, sterownik moze by¢ obstugi-
wany na poziomie powigzanym z danym uzytkownikiem. Po 10
minutach bezczynnosci uzytkownik zostaje automatycznie wylo-
gowany.

Ograniczenie dostepu do uzywania sterownika

Zalecamy zmiane domysinych haset i pézniejszg regularng zmiane hasta.

Aby uzyskac¢ dostep do zmiany hasta, trzeba najpierw wprowadzi¢ prawidtowe hasto.

E E 0Ogolne | System | [% Hasto.

Poziom uzytkownika |Daje dostep do Kod ustawiony fabrycznie
Widok dzienny Wprowadzanie liczby zwierzat
(bez logowania) Precyzyjne regulowanie temperatury, wilgotnosci i ja-

kosci powietrza
Reczne sterowanie klimatem
Codziennie Codzienny: 1111

Zmiana warto$ci zadanych
Zaawansowane Codzienny + zaawansowany: 2222

Zmiana krzywych i-ustawien alarmu

Reczne sterowanie produkcjg

Serwis Codzienny + zaawansowany + serwis: 3333

Zmiana ustawienn'w menu technicznym

.V, Uzyj hasta tylko do menu technicznego

Sterownik wymaga tylko hasta serwisowego w menu Instalacja, Kalibracja i Serwis.

Zapomniane hasto

W przypadku trzykrotnego wprowadzenia nieprawidtowego hasta sterownik wyswietli adres MAC oraz date
UTC.

Informacje te nalezy poda¢ w przypadku kontaktu z partnerem serwisowym, ktéry moze uzyska¢ pomoc w po-
staci nowego, tymczasowego kodu dostepu do ustugi. Hasto jest unikalne dla danego sterownika i obowigzuje
wytgcznie w dniu jego wygenerowania.
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4.6.3.2 Alarmy

Alarmy dziatajg tylko wtedy, gdy status to aktywny budynek.

Jedynymi wyjatkami sg testy alarmu i alarmy dla komunikacji CAN oraz nadzér temperatury dla

ustawienia Pusty.

L8l Misk.nap.bat.na otw.aw

Czujnik temp. zewnetrznej blad

0 : 17:24 & rr:‘i n

Alarmy

Produka

Dadatkowy

Utracano pakgczania 2 kligntam, Alarm cichy >

Zimiana switcha Haf oty >

Sterownik zarejestruje typ alarmu i czas po wystgpieniu alarmu.

Informacja o typie alarmu pojawi sie w osobnym oknie alarmu
wraz z krotkim opisem sytuacji alarmowe;j.

Czerwony: gtosny alarm
Zotty: cichy alarm
Szary: alarm dezaktywowany (stan alarmu wygaszony)

Mozna wybraé, czy alarm ma by¢ gtosny czy cichy dla wybra-
nych alarmow klimatu i produkciji.
Alarm normalny: Czerwony alarm pojawia sie na sterowniku i

jest generowany przez potagczone jednostki alarmu, np. klakson.
Tylko gtodne alarmy zatgczajg przekaznik alarmowy.

Alarm cichy: Zétty wyskakujgcy alarm w sterowniku budynku.
Alarmy ciche powodujg wyswietlenie okna dialogowego na wy-
Swietlaczu:

Sterownik zatgcza réwniez sygnat alarmowy, ktéry mozna pod-
trzymac.

W ten sposdb sygnat alarmowy bedzie sie powtarzat do mo-
mentu zatwierdzenia alarmu. Ma to rowniez zastosowanie wte-
dy, gdy sytuacja, ktéra wywotata alarm, mineta.

E Przycisk menu | Ustawienia | Q Alarmy

Alarmy przytrzymane: Wybor, czy sygnat alarmu ma trwac da-
lej po ustgpieniu stanu alarmu.

Przypomnienie

Sterownik moze przypominac o sytuacji alarmowej po potwier-
dzeniu alarmu normalnego. Nalezy zapewnié, aby zajg¢ sie
przyczyna alarmu.

Ustawienia przypomnienia:

Czas przypomnienia o aktywnych alarmach: Ustawienie, jak
dtugo po alarmie ma by¢ wyswietlane przypomnienie.

Czasy powtorzen: Ustawienie, ile razy ma sie pojawi¢ przypo-
mnienie.

Patrz rozdziat Klimat, gdzie opisano ustawienia alarmu i limity alarmu.

Instrukcja obstugi
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Zmiana switcha

Jezeli sterownik podtgczony jest do modutu switcha przestero-
wania, dostepny jest alarm zmiany pozycji przetgczania modu-

Blarmy :i:;::w.:u : *u i
va

N ot : Zmiany w potozeniu przetgczania rejestrowane sg w Aktivitet-
& tnaince — ' sloggen.

HOLODELE

F Walibracjs Zmiane Switchi Alaren glogny >

i w jedncatee steruj...

¢ sarwis

Utracana palgszenis 2 klientam Alarm cichy >

4.6.3.2.1 Zatrzymywanie sygnatu alarmowego
Okno alarmu znika, a sygnat alarmowy ustaje po zatwierdzeniu alarmu przez naci$niecie ikony Zatwierdz.

4.6.3.2.2 Alarm awarii zasilania
W razie awarii zasilania sterownik kazdorazowo uruchamia alarm i aktywuje otwarcie awaryjne.

4.6.3.2.3 Test alarmu

Systematyczne testy alarmoéw maja na celu sprawdzenie, czy alarmy rzeczywiscie dziataja, gdy sg potrzebne.
Dlatego nalezy testowac¢ alarmy co tydzien.

Uaktywnij Test alarmu, aby rozpoczgc¢ test.
Upewnij sie, ze'lampka alarmu miga.

Testalarmu Sprawdz, czy system alarmowy dziata zgodnie z przeznacze-
- niem.
a1z38 Somin Nacisnij Zatwierdz, aby zakonczy¢ test.
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5 Produkcja

5.1 Praca - dla sztuk rozptodowych

Niniejsza strona zostata dostosowana do produkcji sztuk rozptodowych. Zawiera widoki i ustawienia dotyczgce
codziennej pracy w budynku dla sztuk rozptodowych.

B C D E F

=| ] Operacja
I B Zatrrymaj I 3 LB Chwy

Przeglad programu
H — » 4
14:29 r

Oéwietlenie gf... * |

Napetnianie

(@) Waaa fal s n s O
=

Pasza [g] a0n oo

Pasra koguty Silo 1, Feed A Bl J
5000t H
493 dn

Clock 1

Sio 2 Fasdk ‘Wada [ml] A0 0,0
4,000t

599 dn; »

Twierzeta SAie eIy
10000 & 10 0pa Ty, < 0,0 % o0

L M

A Przycisk funkcji Zatrzymaj tucz/Uruchom tucz. Zob. sekcja Status budynku: Aktywny budynek — Pu-
sty budynek.

B Przycisk Funkcja chwytania. Funkcja ta pozwala dostosowa¢ wymiane powietrza w budynku po
opuszczeniu go przez wszystkie lub niektore zwierzeta. Zob. sekcja Chwytanie.

C Przycisk funkcji Kontrola do recznego uaktywniania Swiatta kontrolnego.

D Skroty do ustawien Ochrona przed wiatrem (menu Strategia) dla naturalnej wentylac;ji.

E Przycisk funkcji Wspomaganie do recznego uaktywniania wspomagania. Funkcja ta poprawia jakos¢
powietrza, krotkotrwale zwiekszajgc intensywno$¢ wentylacji. Zob. sekcja Wspomaganie wentylaciji.

F Skrét do strony gtéwnej Praca.

G Wskazanie temperatury zewnetrznej i wilgotnosci zewnetrznej.

H Widok stanu klimatu i funkcji produkcji sterowanych przez programy czasowe. Wyswietlane informacje

zapewniajg takze wglad we wszystkie aplikacje i zwigzane z nimi ustawienia.

| Na karcie budynku prezentowane sg aktualne warto$ci odczytéw czujnikéw klimatycznych oraz stan
urzgdzen klimatyzacyjnych. Dane wyswietlane sg w postaci liczb catkowitych. W przypadku wykrycia
btedu warto$¢ zmienia kolor na czerwony, a zamiast liczby pojawia sie linia sygnalizujgca problem.

Karta kurnika umozliwia dostep do podgladu statusu systemu kontroli klimatu, menu urzadzen klimaty-
zacyjnych oraz ustawien konfiguracji karty kurnika.

Ustawienia temperatury. Zob. sekcja Temperatura.
Ustawienia wilgotnosci. Zob. sekcja Wilgotno$c.
Funkcje wentylacji CO, i NH,. Patrz rozdziaty i NH3.

Widok stanu umozliwia monitorowanie parametréw sterownika klimatyzacji oraz szybki dostep do me-
nu urzgdzen klimatyzacyjnych i ustawien karty gtéwne;.

Er X <«

Widok stanu umozliwia rowniez szybki dostep do recznego sterowania urzgdzeniami klimatyzacyjnymi.
Ma to zastosowanie w sytuacjach, w ktérych sprzet musi zostaé zatrzymany.
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N Wskazanie rozwoju kluczowych danych liczbowych dotyczgcych masy zwierzat, paszy i zuzycia wody
w ciggu ostatnich 2 tygodni. Dodatkowo wyswietlana jest obliczona $miertelnos¢ i biezgca liczba zwie-
rzat, jak rowniez skroty do rejestrowania liczby martwych i przeniesionych zwierzat.

Widok zawiera takze skroty do szczegoétowych informaciji i opcji ustawien.
(0] Widok stanu dla zawartosci silosu. Widoki zawierajg skréty do ustawien silosu.

Pasza/woda

A B € D E .
O FE S
20% 45% 25% 5% 5% = 100%

Mieszanka paszy

Program paszy

s
i N
/ \:\\\:l Mieszanie paszy z uzyciem ‘@H Zegary dobowe

AN = nawet 5 sktadnikow |
> \\B
< §

-

Liczniki jaj

L

Otwieranie drzwi

5@9__ Wodomierze

Ro6zne systemy karmienia

Wagi silosow

Rysunek 5: Przyktad opcji potgczenia.
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5.2 Rzut

Informacja o liczbie zwierzat hodowlanych i przemieszczanych pomaga w stworzeniu podstawy do obliczen
kontrolera w zakresie kontroli produkcji. Kluczowe wielkosci, takie jak Smiertelnosé¢ czy ilos¢ paszy/zwierze, za-
lezg wiec od wprowadzenia prawidtowych liczb przez uzytkownika.

Sterownik stale oblicza tgczng liczbe zywych zwierzat, wczorajszg liczbe padlych zwierzat oraz Smiertelnos¢
w budynku inwentarskim. Mozna takze zarejestrowac liczbe zwierzat zasiedlonych przy rozpoczeciu tuczu oraz
np. powody brakowania.

Sterownik moze wskazac, czy dane zarejestrowano rano czy tez wieczorem, oraz fgczng liczbe poszczegdinych
typdw zapisow dla tuczu.

Obliczenia poprzednich nagran mozna przeglgda¢ w programie do zarzgdzania komputerem BFN Fusion.

(A Praca. Karta Produkcja umozliwia wyswietlanie i wprowa-
dzanie najwazniejszych wartosci i zapiséw dla zwierzat w bu-
dynku inwentarskim.

B zarmymajstace G

Grafika z przodu karty ilustruje aktualne wartosci wagi, paszy i
wody w ciggu ostatnich 2 tygodni. Dodatkowo wyswietlane sg
rzeczywiste wartosci Smiertelnosci i liczba zwierzat w budynku
inwentarskim. Uzytkownik ma tatwy dostep do rejestracji odpo-
wiednich liczb w trakcie tuczu.

amm . b 200+ Smiertelnos¢: zapis dotyczgey liczby padtych zwierzat w roz-
nych kategoriach.

Zwierze: wpis dotyczacy liczby przeniesionych zwierzat.

W nastepnej czesci zamieszczono opis funkcji i opcji ustawien dostepnych dla zwierzat.

() Operacja | Produkcja | t‘ﬁ Zwierzeta

Zasiedlony Wprowadzenie tgcznej liczby zwierzat na poczatku tuczy.

Jesli zwierzeta sg zasiedlone lub usuwane z budynku podczas tuczu, mozna
wprowadzi¢ dane za pomocg karty Wyniki produkcji lub w menu Dodaj/usun
(przeniesione) Wysiedl./padie.

Zywe zwierzeta Wyswietla liczbe zywych zwierzat.

Dodaj/usun Wpis dotyczacy liczby zwierzat usunietych lub zasiedlonych w budynku inwentar-
skim'w réznych kategoriach.

8 operacia | Produkcja | &+ $miertelnosé

Wysiedl./padte Wpis dotyczacy liczby zwierzat w poszczegdlnych kategoriach, w tym przyczyny
brakowania/$mierci.

Liczby te stuzg do obliczenia wskaznika smiertelnosci.

Liczba padtych zwierzat Wyswietla tgczng liczbe padtych zwierzat.

W tym miejscu mozna réwniez wpisac liczbe zamiast w menu Wysiedl./padie
ptaki. Wprowadzone tu liczby sg uwzgledniane w zapisach w sekcji Wysiedl./
padt zwierzeta w kategorii Padte.

Liczba padlych zwierzat  Wyswietla fgczng liczbe padtych zwierzat od poéinocy.
dzis

Liczba padtych zwierzat ~ Wyswietla fgczng liczbe padtych zwierzat.

wczoraj
Smiertelnos¢ WysSwietla tgczng obliczong $miertelno$¢ w procentach.
Przezywalnosc¢ Wyswietla odsetek liczby zwierzgt zywych w poréwnaniu do liczby zwierzat zasie-

dlonych.
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(A Operacja | Produkcja | ‘i’-ﬁ Przyrost dzienny

Przyrost dzienny Wyswietla przyrost zwierzat w ciggu ostatnich 24 godzin.

5.2.1.1 Grupy zwierzat
Domys$lina jest jednak grupa zwierzat dla catego budynku.

Podziat zwierzat na kilka grup moze zapewnic¢ bardziej doktadne rejestrowanie i obliczanie wtasciwych danych
produkcyjnych. Ponadto pozwala, aby grupy zwierzat otrzymywaty inng pasze.

Grupy mozna tworzy¢ i nazywac tak, aby odzwierciedlaty okreslony systemy. Grupa moze by¢ Tylko samice,
Tylko samce lub Samice i samce.

Produkla X

Dods oy Wybraé¢ wiasciwg grupe i dokonac tutaj rejestracji.
FyR—— Grupa 2wiezac .| Ponizsze funkcje mozna skonfigurowac lub odczyta¢ w odnie-
rupa sz 2 * | sieniu do grupy zwierzat:

* liczba zwierzat (ubitych/padtych, Dodaj/usun, W inwenta-
rzu)

+ Smiertelno$¢ i zywotnosé
* Waga dla ptakow

* Napetnianie, typ karmy i spozycie paszy

5.3 Waga

Dla uzyskania optymalnej produkcji wazne jest, aby przyrost zwierzat byt zgodny z zaleceniami firmy hodowla-
nej. Na wzmocnienie moze mie¢ wptyw np. zmiana ilosci posuwu lub sterowania Swiattem.

Wazenie mozna przeprowadzi¢ automatycznie lub recznie.

() Praca. Produkcja. Grafika karty pokazuje aktualng Srednig
wage z ostatnich 48 godzin (14 dni dla hodowcy).

Karta stanowi rowniez skrét do wprowadzania wynikow wazenia
recznego (waga kontrolna).

W nastepnej czesci zamieszczono opis funkcji i zapisow dostepnych dla wagi.
Automatyczne wazenie
W trybie automatycznego wazenia sterownik oblicza m.in. nastepujgce kluczowe wartosci:
* Srednia
» codzienny zysk
* jednorodnos¢
» Wzgl. odchyl. standard
* liczba wag dla kazdej skali ptakéw
 rozktad wag
* liczba rejestracji

30 Instrukcja obstugi
@ Big Dutchman




Viper Touch

Warto$ci te mozna rowniez zarejestrowac i obliczy¢ na podstawie grup zwierzat (dla sztuk rozptodowych lub
niosek).

Wazenie reczne - wazenie kontrolne

Reczne wazenie powinno by¢ przeprowadzane tego samego dnia i o tej samej porze tygodnia przed karmie-
niem, aby zapewnic ich poréwnywalnos$¢.

» Na przyktad, zwazy¢ zwierzeta recznie w dniu 7, 14, 21, 28, 35, 42 ... lub w tym samym dniu, co numery
uzywane w krzywych referencyjnych sterownika.

* Nalezy zwazy¢ co najmniej 100 ptakow lub 0,5% tuczu.
* Najlepiej jest wykona¢ co najmniej 4 wazenia rownomiernie rozmieszczone w budynku.
» Wprowadzi¢ srednig wazenia recznego.

() Operacja | Produkcja. Nacisnij przycisk Weight data.

Waga kontrolna Wage kontrolng mozna wykorzysta¢ jako podstawe do poréwnania wazen automa-
tycznych.

Sterownik wykorzystuje rowniez mase kontrolng do regulacji wspotczynnika korek-
cji. Patrz takze informacje ponizej.

Operacja | Produkcja | Q.-jj‘ Waga

Waga Wyswietlanie wartosci kluczowych oraz skrétu do danych historycznych i ustawien.

Czynnik korekty Wyswietlanie wspoétczynnika korekcyjnego, ktéry kompensuje mniej aktywne i mniej
czeste wazenie ciezkich zwierzat.

Obliczenia sterownika uwzgledniajg rozne rozmiary i zachowania zwierzat.

Warto$¢ jest ustawiona jako krzywa tuczu w sekcji Strategia.

Waga kontrolna Wprowadzanie wazenia recznego. Patrz réwniez sekcja ponize;.

Waga Wyswietlanie obliczonej sredniej wagi dla wszystkich zwierzat.

@ Operacja | Produkcja | Q—ﬁ Waga | Waga | Waga | Waga dla ptakéw

W nagtéwku Podsumowanie wyswietlane sg wybrane obliczone wartosci. Dodatkowe wartosci mozna zoba-
czy¢ w skali poszczegolnych ptakow.

Srednia Wyswietlanie sredniej masy w stosunku do odniesienia wagi.

Przyrost dzienny Wyswietla szacowany przyrost zwierzat w ciggu ostatnich 24 godzin.

Wzgl. odchyl. standard  WysSwietlanie procentowego odchylenia masy ciata zwierzat wzgledem sredniej wa-
gi (kolumna) oraz rozktadu normalnego (krzywa).

Im wyzsze odchylenie standardowe, tym mniej jednolite zwierzeta.

Jednolitos¢ / Wyréwna- WysSwietla odsetek zwierzat, ktérych waga miesci sie w zakresie +/- 10% Sredniej
nie wagi.

Im wyzszy odsetek, tym bardziej jednolite zwierzeta.

Liczba wazen Wyswietla liczbe wazen w ciggu ostatnich 24 godzin.

Powinno by¢ co najmniej 100 zatwierdzonych wazeh dziennie (wazenia w zakresie
limitu szukania).

Zbyt mato wazen moze wystgpi¢ gdy:

- Waga jest umieszczona w miejscu ze zbyt matg liczbg zwierzat i zbyt matg aktyw-
noscia.

- Ustawienie Zakres szukania jest nieprawidfowe.
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Rozkiad wazen Wyswietla rozkfad zatwierdzonych wazen w ciggu 24 godzin.

Widoki dostepne sg dla wagi ptakow, grup zwierzat oraz oddzielnie dla samic i sam-
cow.

Widok aktualizuje sie codziennie o pétnocy. Aby uzyskac dostep do danych histo-
rycznych, nacisnij strzatki.

Pamietaj, ze podczas porownywania widokéw z kilku dni, osie x i y sg dynamiczne i
automatycznie dostosowujg sie do liczby danych z wazenia.

Liczba rejestracji Wyswietla liczbe stabilnych wazen wyzszych niz 25 gramoéw w ciggu ostatnich 24
godzin.

Srednia niekorygowana Wyswietla zmierzong $rednig wage przed korektg za pomocg wspétczynnika kory-
gujgcego.

Adaptacyjna masa od-  Wyswietlanie biezgcego odniesienia wagi.

niesienia

W przypadku stosowania wazenia adaptacyjnego, odniesienie wagi dostosuje sie,
jesli zarejestrowane wartosci sg powyzej lub ponizej wartosci‘odniesienia.

Gatunek zwierzecia Dla kobiet i mezczyzn.

Wybér typu wazonych zwierzat.

Zakres szukania Ustawienie wartosci granicznych zakresu wynikow wazenia.

Wyniki powyzej lub ponizej tego zakresu wzgledem wartosci referencyjnej nie bedg
uzywane. Powoduje to wytgczenie wynikow uzyskanych z wazenia wiecej niz jedne-
go zwierzecia lub z innych rodzajéw nieprawidtowych wazen.

Zobacz rowniez sekcje Zakresy szukania [ 34].

Okres dezaktywacji wagi Ustalenie okresu czasu w zwigzku z karmieniem, w przypadku gdy zwierzeta nie sg
dla ptakéw wazone automatycznie.

Zobacz rowniez sekcje Czas odtaczenia [ 33].

Sygnat wagi dla ptakéw Wyswietlanie biezgcej wagi rejestrowanej przez wage dla ptakéw (niewidoczne
w przypadku recznego wazenia).

E Strategia | Q'ig Krzywe wagi dla ptakow

Odniesienie Ustawianie numerow dnia i wagi referencyjne;j.

Czynnik korekty Ustawianie numeréw dziennych i wspétczynnika korekciji.

Krzywa pokazuje rowniez skorygowany wspétczynnik, ktory jest obliczeniem wspot-
czynnika korekcyjnego sterownika na podstawie wprowadzonych wag kontrolnych.
Zobacz réwniez sekcje .

é Zalecamy kalibracje wag dla ptakéw co najmniej raz na tucz.

Zob. réwniez Podrecznik techniczny.

5.3.1.1 Czynnik korekty

Naturalne zachowanie zwierzgt powoduje, ze ciezsze zwierzeta nie wchodzg na skale ptakow tak czesto, jak
Izejsze zwierzeta. W zwigzku z tym nagrania ze skali moga wykazywac¢ wage nizszg niz rzeczywista waga.

Funkcja Czynnik korekty kompensuje to odchylenie wagi. Pozwala to na dostosowanie zarejestrowanej wagi w
celu zmniejszenia czestotliwosci wazenia najciezszych ptakéw.

E Q'-{""Krzywe wagi dla ptakéw | Czynnik korekty
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Wspotczynnik korekcyjny to krzywa, ktéra jest zgodna z wie-
kiem zwierzat.

¢ e e Zalecamy kilkukrotne dostosowanie krzywej do danych zwierzat
podczas partii.

O Wada

Po wprowadzeniu wazenia kontrolnego sterownik automatycz-
nie oblicza dostosowany wspotczynnik korekcyjny.

Skorygowana wartosc¢ jest rowniez pokazana na krzywej. Sko-
rygowane sg rowniez wartosci dla kolejnych numeréw dnia.

o0, fakodé powkitraa

. wentylacja

Informacje na temat wazenia kontrolnego mozna znalez¢ w czesci Waga dla ptakéw [+ 30].

Waga kontrolna dzien 21: 330 g
Waga referencyjna dzien 21: 300 g
Wyliczenie: 330/300 x 100% = 110%
Skorygowany wspotczynnik korekcji: 110%

Przyktad dostosowania wspobtczynnika korygujgcego na podstawie masy kontrolnej.

Zatrzymanie tuczu

Skorygowane wartosci wspotczynnika korygujgcego muszg by¢é wprowadzone recznie, jesli majg by¢ uzywane
dla nastepnej partii.

W razie potrzeby uzy¢ masy ubojowej z rzezni jako ostatniego punktu krzywe;j.

Nie wolno zapomnie¢ o utracie wagi zwierzgt podczas chwytania, transportu i przebywania w rzezni. Jesli to
mozliwe, nalezy zapyta¢ rzeznie o informacje na temat utraty wagi.

Od ostatniego karmienia do wazenia w rzezni Utrata wagi w gramach na zwierze
< 6 godzin 0-20

6-8 godzin 40-50

8-12 godzin 60-70

Tabela 1: Wskazywane wielkosci utraty wagi [g]

5.3.1.2 Czas odiaczenia

Podczas karmienia zwierzeta spozywajg duze ilosci paszy i wody w krotkim czasie; z tego wzgledu znacznie ro-
Snie rowniez waga. Przez pewien czas po karmieniu waga ptakow jest ,przektamana”.

Aby uzyska¢ dokiadniejszg Srednig wage zwierzgt, mozna poming¢ wszystkie wazenia w danym okresie pod-
czas karmienia i po nim. Sterownik odigczy wazenie na czas ustawiony przez uzytkownika.

Jesli ustawisz Start oraz Stop na te samg godzine, wazenie nie zostanie przerwane (ustawienie fabryczne to
00:00).

Przy ustawieniu Start 23:00 i Stop 02:00 wazenie jest przerywane na 3 godziny od jednego dnia do nastepnego
dnia.
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5.3.1.3 Zakresy szukania

Sterownik zatwierdza jedynie wazenia mieszczgce sie w zakresie odchylen procentowych od dostosowanej wa-
gi referencyjnej.

Waga [g]

Dodatnie ograniczenie wyszukiwania

Niezatwierdzone wazenia Waga odniesienia

Ujemne ograniczenie wyszukiwania

Niezatwierdzone wazenia

i 7 14 21 28 35 42 49 .
Dzieh

Rysunek 6: Przyktad limitu wyszukiwania w stosunku do masy odniesienia. Gdy typ zwierzat w sterowniku jest ustawiony na
kury i koguty, mozliwe jest dokonanie dodatniej i ujemnej korekty w stosunku do zakresu szukania.

Dzien Waga odniesienia [g] +/-15% [g] | Wartosci minimalne [g] |Wartosci maksymalne [g]

1 42 12,6 29,4 54,6

7 162 48,6 113,4 210,6
14 419 125,7 293,3 5447
21 785 235,5 549,5 1020,5
28 1223 366,9 856,1 1589,9
35 1794 538,2 1255,8 2332,2
42 2143 642,9 1500,1 2785,9
49 2483 7449 1738,1 3227,9

Przyktad obliczonych, zaakceptowanych wazen minimalnych i maksymalnych przy zakresie szukania wynoszg-
cym 15%.
Gdy typ zwierzat w sterowniku jest ustawiony na kury i koguty, mozliwe jest dokonanie dodatniej i ujemnej
korekty w stosunku do zakresu szukania.

5.4 Pasza

Funkcje karmy mozna dostosowac do réznych typow systemow karmienia.
Dodatkowe oprogramowanie produkcyjne moze rozszerzy¢ funkcjonalno$¢ na sterowanie tancuchem, przesu-
waniem, miejscem docelowym i karmienie niosek.

Programy paszy i karmienie zgodnie z wtasciwosciami referencyjnymi umozliwiajg petng automatyzacje karmie-
nia. Programy paszy mozna réwniez rozszerzy¢ o funkcje takie jak mieszanka paszy i dodatki paszowe.

a - operm = / (A Operacja. Produkcja przedstawia grafike zuzycia paszy.

f—
aose - ) 20,0%¢
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5.4.1 Zuzycie paszy

Sterownik stale oblicza zuzycie paszy i aktualizuje zuzycie wraz ze spadkiem ilosci paszy w silosie. Zuzycie dla
wszystkich rodzajow pasz obliczane jest osobno.

Sterownik wyswietla rowniez obliczenia dotyczgce zuzycia paszy na zwierze oraz wspotczynnik zuzycia wody/
paszy.

() Praca| Karta produkcji | Pasza

Dane dotyczace paszy sg gromadzone i przedstawiane w for-
w | mie wykresow i podsumowan z uwzglednieniem najwazniej-

2 vinds - L IS szych wskaznikow.

Istnieje rowniez mozliwo$¢ recznego wprowadzania masy paszy. Przyktadowo doprowadzanie paszy moze by¢
odpowiednie, gdy w silosie nie ma wystarczajgcej ilosci paszy, ale jest ona podawana z innych zrédet lub z wor-
kéw z powodu btedédw w systemie.

(A Praca | Karta Przeglad programu | Karmienie reczne

Dodaj pasze Wprowadz mase paszy dostepnej w systemie karmienia.
Wprowadz (maks. 1000 kg jednorazowo).

Usun pasze Wprowadz mase paszy zjadanej przez zwierzeta.
Wprowadz (maks. 1000 kg jednorazowo).

Sterownik korzysta z wprowadzonych danych w celu wykonywania obliczen zuzycia
paszy.

5.4.1.1 Reczna dystrybucja paszy przed startem

W budynkach z wagag paszy sterownik napeti system karmienia po ustawieniu budynku na ,Aktywny budynek”
(patrz sekcja Status budynku: Aktywny budynek — Pusty budynek). llos¢ paszy uzytej do napetnienia nie jest
obliczana jako zuzycie paszy (poniewaz pasza nie zostata jeszcze zuzyta, a jedynie wypetnia system).

Aby recznie roztozy¢ pasze (np. na papierze) w budynku, wykonaj ponizszg procedure, aby zapewni¢ uwzgled-
nienie paszy w zuzyciu paszy.

1. Poczekaj na zakonczenie pierwszej procedury napetniania.
2. Pobierz pasze z ostatniego zbiornika za pomocg przenosnika poprzecznego.

5.4.2 Nadawanie nazw typom paszy

Mozna przypisa¢ nazwy réznym typom paszy, aby odpowiadaty specyfice danego budynku i byty rozpoznawal-
ne w menu oraz alarmach.

Nazwy nadawane sg w menu EPrzycisk Menu Strategia | Pasza| Nazwy typow pasz

Uwaga:

Wspdlna waga paszy i wspotdzielony silos. Nazwy typow paszy muszg by¢ ustawione indywidualnie dla kazde-
go budynku, poniewaz sterowniki nie udostepniajg tych nazw miedzy budynkami.

5.4.3 Kontrola paszy

W zaleznosci od typu kontroli paszy, zadawanie paszy mozna regulowa¢ zaréwno pod wzgledem czasu, jak
i ilosci.
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llo$¢ paszy mozna zmieni¢ przez:
» Zwiekszanie/zmniejszanie ilosci paszy dziennie.
» Zmiane numeru dnia, w ktérym zwieksza sie ilos¢ paszy na krzywej paszy.

I_| Praca. W trakcie karmienia na karcie Podsumowanie pro-
gramu wyswietlana jest kolorowa ikona karmienia.

Ta karta umozliwia dostep do widoku i zmiany programu aktyw-
nego w dniu o danym numerze.

5.4.3.1 Programy paszy

Sterowanie czasem karmienia jest regulowane za pomocg programow paszy. Karmienie odbywa sie zgodnie z
ustalonym programem, ktéry determinuje godzine i maksymalny czas trwania podawania paszy.

Programy karmienia mogg zawiera¢ do 16 programéw uruchamianych w dni o réznych numerach. Program jest
utrzymywany od jednego nr dnia do nastepnego nr dnia. Jesli zaden z programow nie ma dnia 0 wyzszym nu-
merze, program jest stosowany do reszty tuczu.

Ustawienie dla kazdego numeru dnia (do 16):
* Liczba okresow na dzien
» Czas rozpoczecia i zakonczenia.

E Strategia | Pasza | Program czasu karmienia

o st Nacisnij pole w kolumnie Start,aby ustawi¢ czas rozpoczecia.
s i Nacisnij pole w kolumnie Koniec,aby ustawi¢ czas zakonczenia.

« raita Pragram czasu karmienia

¥ Ofwietlenie

0 Woda s paeren g +

¥ wogadaprken | Daetoas Nacisnij ¥, aby dodac¢ nowy okres.

' gy“ was s sy | Segmenty harmonogramu pokazujg moment i czas trwania kar-
olbpurs 2P mienia.

i Tompecu TS Jesli konieczne, nacisnij pole Nr dnia startu, aby zmieni¢ numer

B pesie ) | [ET | seiens | ] dnia, w ktérym program zostanie uruchomiony.

o Wentylacja
Nacisnij Dodaj podprogram, aby utworzy¢ nowy program uru-
chamiany w dniu 0 innym numerze.

Nacisnij @, aby usung¢ okres.

Nalezy zauwazy¢ ze:

* Przekaznik paszy jest zawsze wigczany dzien przed dniem nr 1 (w dniu nr 0) . Tak wiec karmienie zostanie
wykonane przed wprowadzeniem nowej partii do chlewni.

» Poza wybranymi okresami linia karmienia jest wytagczona. Mimo to podajnik poprzeczny nadal moze napet-
nia¢ swoj zasobnik.

« Jesli czas startu jest ustawiony od 00:00 do 24:00, karmienie bedzie realizowane przez 24 godziny.
+ Kiedy Stan ma warto$¢ Pusty budynek, karmienie jest odtgczone.

* Program podawania musi zosta¢ recznie uruchomiony ponownie po alarmie podawania. Zobacz réwniez
sekcje Pasza alarm [ 78].
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Zo6tty pasek na wyswietlaczu informuje o wstrzymaniu programu
WESEIRAE Diomew | 0 W i = podawania. Moze to by¢é spowodowane alarmem posuwu lub
P s Y + wstrzymaniem programu podawania przez uzytkownika.

oo am . Nacisnij zotty pasek, aby uzyskac fatwy dostep, aby ponownie
uruchomi¢ program podawania.

Karmienie wg programu oswietlenia

W budynku nalezy zapewni¢ odpowiedni poziom o$wietlenia, aby zwierzeta byty aktywne i szukaty pozywienia.
Karmienie mozna réowniez skonfigurowac tak, aby przebiegato zgodnie z programem o$wietlenia. Zobacz row-
niez sekcje Oswietlenie [ 59]. Program czasu karmienia nie jest widoczny, gdy karmienie przebiega wedtug
programu oswietlenia.

5.4.3.2 Kontrola paszy - karmienie docelowe

Karmienie docelowe wykorzystuje sie w budynkach inwentarskich, w ktérych zwierzeta sg podzielone na grupy
o réznych wymaganiach w zakresie karmienia, bgdz z produkcjg stada rodzicielskiego, ktéra wymaga oddziel-
nego karmienia kogutéw i kur. W przypadku karmienia docelowego rodzaj i ilos¢ paszy mozna réznicowac w za-
leznosci od poszczegolnych grup. Wiecej informacji o kategoriach zwierzgt zawiera sekcja ,, Tucz”.

Podczas karmienia samcow szt. rozptod. chodzi o przydzielanie niewielkich ilosci paszy. Dlatego bardzo wazne
jest, aby pasza mogta by¢ dostarczana w odpowiedniej ilosci do kazdego miejsca docelowego.

Zasadniczo system karmienia ma nastgpujaca strukture:

. Przenosnik silosu — do pieciu typow paszy
. Waga paszy

. Czujnik zapotrz. paszy

. Czujnik pusty

. Podajnik poprzeczny

. Docelowe zawory paszowe

. Docelowy dozownik

0 N O OB~ WO N -

. Przen. poprz. silnik

ci;"!

o % 9. System karmienia

@  10. Stop bezpieczenstwa dla podajnika po-
' przecznego

¥ f“ﬁ (@) 11. Silnik przewodu zasilajgcego
Karmienie docelowe steruje karmieniem na podstawie dostarczone;j ilosci paszy (ustawianej w pozycji menu Na-
petnianie — patrz rozdziatNapetnianie [ 38]).
Sterownik produkcji moze dostarczy¢ wymagang ilos¢ paszy po kolei do poszczegolnych celow.

Patrz rowniez sekcje ,Programy paszy” oraz Mieszanka paszy [ 54].

() Operacja | Przeglad programu | Ustawienia karmienia | Reczne karmienie kur/Reczne karmienie kogu-
tow

Karmienie reczne Ustawic funkcje Reczne podawanie paszy w celu jej aktywacji lub dezaktywaciji.

Czas Wk. Ustawianie czasu karmienia recznego.
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5.4.3.2.1 Napetnianie

Funkcja Napetnianie umozliwia sterownikowi produkcji automatyczne lub reczne sterowanie napetnianiem pa-
szy.

Napetnianiem automatycznym mozna sterowac na 3 r6zne sposoby w zaleznosci od ustawien:

1. Cel dzienny (kg na cel)

2. Za pomocg krzywej referencyjnej paszy (w gramach)

3. Cel dzienny/zwierze (w gramach)

Gtodne zwierzeta szukajg paszy. Bedg reagowac na dzwiek napetnianego systemu karmienia i poruszaé
sie w jego kierunku. Dlatego system karmienia powinien zosta¢ napetniony natychmiast po karmieniu, po-
niewaz w przeciwnym razie fatwo moze to doprowadzi¢ do nieréownego rozmieszczenia zwierzat w budyn-
ku inwentarskim.

() Praca | Karta Widok programu | Napetnianie | Cele
Ustawienie wymaganej ilosci paszy.

E Przycisk Menu | Strategia | U Napetnianie | Krzywa
ref. paszy

Ustawianie krzywej referencyjnej dla wymaganej ilosci paszy.

Opcje ustawien zalezg od wybranych ustawien (przycisk Menu | Ustawienia | Techniczne | Instalacja | Insta-
lacja reczna | Produkcja | Karmienie docelowe | Tryb docelowy).

Patrz réwniez Podrecznik Techniczny sterownika produkgiji.

®) praca | Karta Widok programu | Napetnianie | Cele

Cele Jako pierwsze zostang napetnione wszystkie miejsca docelowe przypisane do
podajnika poprzecznego 1, nastepnie do podajnika poprzecznego 2 itd.
Typ paszy Wybdr miedzy 5 typami paszy i 2 mieszankami paszy.

W przypadku typu paszy wg miejsca docelowego:
Wybierz wymagany typ paszy.

W przypadku typu paszy wg typu zwierzecia:
Wyswietlanie ustawionego typu paszy.

Cel dzienny Ustawienie dziennej ilosci paszy.
W przypadku sterowania wg krzywej referencyjnej:
Wyswietlanie biezgcej wartosci z krzywej odniesienia. Warto§¢ mozna zmie-
ni¢, a nastepnie spowoduje przesuniecie pasma do krzywej odniesienia.

W przypadku sterowania wg celu dziennego/zwierze:
Ustawienie wymagane;j ilosci paszy w gramach na zwierze.

Napetnianie reczne Ustawienie tgcznej wymaganej ilo$ci paszy w kg

Przyktadowo, jesli zwierzeta otrzymujg 100 kg zgodnie z programem i 25 kg
recznie, nalezy wprowadzi¢ wartos¢ 125 kg.

Aktualny cel Wyswietlanie celu danego napetniania.

Jesli ustawiono cel dzienny o wartosci np. 400 kg i wykonano program obej-
mujgcy 2 napetnienia, aktualny cel bedzie wynosit 200 kg, gdy program napet-
niania bedzie aktywny (w zaleznosci od wybranego rozktadu procentowego).
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Ilos¢

Wys$wietlanie odmierzonej ilosci paszy dla miejsca docelowego. 1l08¢ jest rese-
towana po rozpoczeciu karmienia.

Nalezy jednak pamieta¢, ze ilosci nie mozna zresetowac, jesli napetnianie nie
zostato zakonczone. Nalezy wiec upewnic sie, ze ponowne napetnianie moze
zostac¢ zrealizowane w trakcie karmienia (Produkcja | Kontrola paszy | Kar-
mienie | Program paszy | Czas trwania).

() Praca | Karta Widok programu | Napelnianie | Ustawienia napetniania

Napetnianie reczne

Aktywacja Napetniania recznego.

Po zakonczeniu napetniania ustawienie automatycznie zmieni sie na WYL.

Czas uruchomienia napet-
niania recznego

Ustawienie maksymalnego czasu pracy napetniania recznego.

Ustaw liczbe celow

Jesli z powodu btedu w jednym lub wigkszej liczbie miejsc docelowych pozo-
stawiono pasze, mozna ustawi¢ warto$¢ odpowiadajgcg pozostatej ilosci pa-
szy.

Sterownik produkcji odejmie jg od wartosci w programie paszy. Zapobiega to
przekarmieniu zwierzgt wskutek pozostawienia paszy w systemie karmienia.
Sterownik produkcji zresetuje wprowadzone wartosci po hastepnym napetnie-
niu.

Ta funkcja moze réwniez stuzy¢ do wymuszenia przejscia napetniania do na-
stepnego miejsca docelowego. Ustaw wartosé dla pozostatosci, ktéra odpo-
wiada wymaganej ilosci paszy w programie karmienia (Cel dzienny).

Ponowne napeinianie

W przypadku Ograniczonych celow.

Wyswietla sig, jesli system karmienia jest uzupetniany.

Istnieje mozliwos¢ ustawienia sterownika produkcji tak, aby przeprowadzit po-
nownie napetnianie, jeslimiejsce docelowe nie pomiesci wymaganej ilosci pa-
szy z jednego napetnienia. Uzupetnianie i karmienie rozpoczynajg sie jedno-
czes$nie.

E Przycisk Menu | Strategia | U Napetnianie

Progr. napeiniania

Napetnianie jest uruchamiane zgodnie z zegarem dobowym i obejmuje do
o$miu programoéw napetniania. 8 programéw umozliwia ustawienie sekwengciji

krzywych dla catego tuczu. Patrz rowniez Progr. napetniania [ 39].

Rozkiad napetniania dla
kur

Rozklad napelniania dla
kogutow

Ustawienie rozktadu jako odsetka tgcznej ilo$¢ paszy podawanej w okresach
programéw karmienia.

Na przykfad, jesli wystepujg 4 dzienne okresy karmienia, w kazdym z nich
mozna podac 25% paszy.

Krzywa ref. paszy

Ustawienie ilo$ci paszy na zwierze.

Jesli sterownik produkciji jest czescig sieci z programem zarzgdzania BigFarm-
Net Manager, nalezy tam ustawi¢ krzywe odniesienia. Warto$¢ pasma mozna
jednak ustawi¢ bezposrednio w sterowniku produkc;ji.

Typ paszy, kury
Typ paszy, koguty

Wybor typu paszy (wg typu zwierzat).

5.4.3.2.1.1 Progr. napetniania

Napetnianie jest uruchamiane zgodnie z zegarem dobowym i obejmuje do o$miu programéw napetniania. 8 pro-
gramow umozliwia ustawienie sekwencji krzywych dla catego tuczu.

Ustawienie dla kazdego numeru dnia (do 16):

* Liczba okresdéw na dzien
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» Czas rozpoczecia i zakohczenia.

Przekaznik paszy jest zawsze witgczany dzien przed dniem nr 1
(w dniu nr Q) . Tak wiec zywienie zostanie wykonane przed
— wprowadzeniem nowej partii do budynku.

1 , Poza wybranymi okresami linia karmienia jest wytgczona. Mimo
w10 podajnik poprzeczny nadal moze napetnia¢ swoj zasobnik.

Daieri1-1

Jesli czas dziatania ustawiono od 00:00 do 24:00, karmienie be-
dzie przebiegato catodobowo.

llo$¢ paszy zostata ustalona za pomoca krzywej referencyjnej
oFan LEEEE 2 waazine 15 min + . paSZy

W przypadku korzystania z silosu dziennego, zmieniajgc pro-
gramy karmienia nalezy réwniez zmieni¢ program silosu dzien-
nego.

E Przycisk Menu | Strategia | U Napetnianie

Nacisnij pole w kolumnie Start,aby ustawi¢ czas rozpoczecia.
Nacisnij pole w kolumnie Koniec,aby ustawi¢ czas zakonczenia.
Bloki na osi czasu pokazuja, kiedy i jak dtugo trwa napetnianie.

Nacisnij + aby dodac nowy okres.

Jesli konieczne, nacisnij pole Nr dnia startu, aby zmieni¢ numer
dnia, w ktérym program zostanie uruchomiony.

Nacisnij Dodaj podprogram, aby utworzy¢ nowy program uru-
chamiany w dniu o innym numerze.
Nacisnij @ aby usungc¢ okres.

Jesli jako Stan wskazywany jest Pusty budynek, karmienie jest odtgczone.

Jesli czas potrzebny na spozycie paszy przez zwierzeta ulegnie nagtej zmianie, moze to wskazywac na istnie-
nie probleméw, ktére nalezy doktadniej zbadac.

W budynku nalezy zapewni¢ odpowiedni poziom oswietlenia, aby zwierzeta byty aktywne i szukaty pozywienia.
Zobacz rowniez sekcje Oswietlenie [ 59].

5.4.3.2.1.1.1 Rozktad napetnien na kilka okreséow

Jesli program napetniania ma kilka napetnieh w ciggu jednego
dnia, mozliwe jest utworzenie procentowego rozktadu ilosci pa-
2 o | szy w kilku okresach. Zapewnia to bardziej elastyczne napetnia-
nie, ktére moze przyczynic¢ sie do zapewnienia wszystkim zwie-
rzetom rownoczesnego dostepu do paszy.

R Nalezy rozmiesci¢ zadany procent paszy dla kazdego okresu
napetniania.

Dystrybucje mozna przeprowadzi¢ zaréwno dla kur jak i kogu-
- tow.

5.4.3.2.1.2 Reczne wznowienie napetniania po alarmie
Napetnianie moze zostac¢ przerwane przez 2 typy alarmoéw: alarm z wejscia zewnetrznego i alarm napetniania.

Po skorygowaniu btedu i zatwierdzeniu alarmu nalezy recznie wznowi¢ napetnianie (Praca | Karta Widok pro-
gramu | Napetnianie | Ustawienia napetniania).

Alarm z wejscia zewnetrznego

Alarm ten jest spowodowany wstrzymaniem napetniania na podstawie sygnatu z wejscia zewnetrznego. Moze
to wskazywac na btgd mechaniczny w systemie lub awarie pradu.
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Alarm napetniania
Ten alarm moze wystgpi¢, gdy:
» Czas napetniania mingt przed zakonczeniem napetniania.

» Czujnik zapotrzebowania na pasze lub czujnik oproéznienia nie wystat sygnatu po 30-minutowym dziataniu
podajnika poprzecznego.

Alarm powoduje wstrzymanie napetniania, jesli zostat wywotany przez czujnik zapotrzebowania na pasze lub
czujnik oproznienia.

5.4.3.2.2 Program tygodniowy

Funkcja programu tygodniowego moze by¢ stosowana w domach, aby zapewnic¢ wigkszg jednolito$¢ w przyro-
Scie zwierzat, a jednoczesnie zapobiec zbyt szybkiemu przyrostowi.

Program tygodniowy mozna skonfigurowac tak, aby pomijat automatyczne karmienie w wybrane dni. Mozna to
zrobi¢ w ciggu 1 tygodnia, gdzie nastepnego dnia do karmienia przeznacza sie wiekszg ilo$¢ paszy lub w ciggu
2 tygodni, gdzie dni reczne mogg by¢ réwniez ustawione zgodnie z krzywg partii.

Nalezy pamietac, ze alarmy wody sg odtgczane podczas korzystania z programu tygodniowego. Alarmy mini-
malnego zuzycia wody sg odtgczane w trybie recznym. Alarmy maksymalnego zuzycia wody sg odtgczane
dzien po dniu recznym.

Program tygodniowy

e - E @ Program tygodnia

Napel ErAM Dygodn iBen tydeied
o, pas porscingm et Kury oX Dzien po recznym dniu dodawana jest dodatkowa pasza, aby
Docpasz o recamm doeh Koguty zapewni¢, ze nawet stabsze zwierzeta otrzymajg wystarczajgca
Tygodnicwy program pasty iloéé paszy

E @ Program tygodnia

Dod. pasza po recznym Ustawienie dodatkowej ilosci paszy w danym dniu po dniu recznego podawania
dzien paszy.

Dodatkowa ilos¢ paszy jest ustawiana jako odsetek wartosci odniesienia paszy dla
biezgcego dnia.

Tygodniowy program pa- Ustawienie automatycznego napetniania i wstrzymywanie karmienia dla poszcze-
szy golnych dni tygodnia (Reczny).

Brak aktywnosci w systemie karmienia w dni ustawione jako Reczny. Wyjatkiem
jest karmienie reczne.

a rougouom Mo .| Program dwutygodniowy

() Przeglad programu | Prognoza programu tygodniowego

Dzieki programom dwutygodniowym regulacja wody i $wiatta
moze by¢ ustawiana w dni reczne, dzieki czemu sg one stale
wigczane w okreslonym czasie. Moze to pomoc uspokoic zwie-
rzeta.

llo$¢ paszy na tydzien jest rozprowadzana przez dni z automa-
tycznym karmieniem.

Jest to wyswietlane w gérnej czesci strony Widok programu
gdy biezgcy dzien jest dniem recznym.
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E @ Program tygodnia

Program paszy Nalezy wybra¢ liczbe dni z automatycznym karmieniem (codziennie, 6/1, 5/2,
4/3). Odbywa sie to w oparciu o wiek i jednolitos¢ zwierzat.

Tryb Ustawianie programéw 6/1, 5/2, 4/3.

Patrz takze informacje ponizej.

Woda w dni reczne Nalezy wybraé, czy woda ma by¢ zgodna z ustawieniem domysinym, czy tez po-
winna by¢ stale wigczona w okreslonym czasie (Normalny / Zastqp normalny).

Woda wiaczona Ustawianie godziny, kiedy woda powinna by¢ wigczona i wytgczona w dni reczne.

Woda wylaczona

Oswietlenie wigczone dni Nalezy wybrac, czy oswietlenie ma by¢ zgodne z ustawieniem domysinym; czy tez

reczne powinno by¢ stale wigczone w okreslonym czasie (Normalny / Zastap normalny).
Oswietlenie wigczone Ustawianie godziny, kiedy oswietlenie powinno by¢ wtgczone i wytgczone w dni
reczne.

Oswietlenie wylgczone

Natezenie oswietlenia Ustawienie intensywno$ci $wiatta w dni reczne.

Tryb

Dla kazdego z 3 programéw ustaw dni, w ktérych automatyczne
napetnianie i karmienie ma by¢ wstrzymane. Odbywa sie to od-

= = powiednio przez parzyste i nieparzyste tygodnie (zgodnie z nu-

PR S merami tygodnia sterownika).

Mozna réwniez nazwac 3 programy.

r— : Brak aktywnosci w systemie karmienia w dni ustawione jako
wa s mmo s ey Reczny. Wyjgtkiem jest karmienie reczne.

5.4.3.2.3 Podnoszenie przewodow zasilajgcych
Tylko do karmienia docelowego i karmienia ukierunkowanego.

W budynkach z brojlerem rozptodowym przydatne moze by¢ podniesienie linii paszowej. Kiedy linie paszowe sg
napetnione w pozycji podniesionej, zwierzeta stajg sie spokojniejsze i wszystkie majg dostep do paszy jedno-
czesnie.

W przypadku podawania ukierunkowanego przewody zasilajgce mogg pracowac z 2 predkosciami. Sg one
szybsze, gdy sg podniesione i napetnione. Dziatajg wolniej, gdy sg obnizone podczas karmienia. Zobacz row-
niez sekcje Kontrola posuwu - ukierunkowane karmienie [ 43].

Linie paszowe podnoszone przez uktad podnoszenia mozna umiesci¢ w 3 pozycjach: Zatrzymanie, Napeilnianie
i Karmienie.

W ten sposob wysokos¢ linii paszowych moze by¢ dostosowana do wieku i rodzaju zwierzat oraz do réznych
procedur pracy w. domu (np. napetniania i czyszczenia).

% Operacja | Przeglad programu

Podnoszenie linii paszowych nastepuje po programie paszy,

e poniewaz rozpoczyna sie i zatrzymuje z przestawieniem wzgle-
) i dem ustawien czasu w programie paszy. Jest to przedstawione

f‘“ === B graficznie na karcie Widok programu.

g Karta zapewnia rowniez dostep do biezgcego stanu uktadu
. e podnoszenia oraz do zmiany ustawien przestawienia i wysoko-
: W e e $ci w biezgcym dniu.
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Nalezy pamietaé, ze w przypadku alarméw zwigzanych z podnoszeniem linii paszowej nie mozna przeprowa-
dzi¢ napetniania i karmienia. Zobacz réwniez sekcje Winda dla linii zasilajgcej — miejsca docelowe [+ 82].

(A Operacja | Przeglad programu

Podnosniki samic Na karcie wyswietlane sg ustawienia czasu podnoszenia (Rozpoczecie przesta-

Podnogniki samcow wienia i Zakonczenia przestawienia) wzgledem innych programéw.

Za pomocg grafiki mozna zmieni¢ ustawienia przestawienia.

() Operacja | Przeglad programu | Ustawienia podnosnika linii karmienia

Podnoszenie reczne Reczna zmiana potozenia podnosnika, np. w zwigzku z czyszczeniem lub serwiso-
waniem.

Uwaga:

* podnosnik dziata ze wszystkimi liniami paszowymi odpowiednio dla samic lub
samcow.

* nie ma przeszkdd, ktére mogtyby kolidowac¢ z ruchem linii paszowych.

Automatycznie: Podnos$nik jest sterowany automatycznie w zaleznosci od progra-
mow karmienia i napetniania.

Zaparkowany: Podnosnik przetgcza sie do pozycji- parkowania.
Napetnianie: Podnos$nik przetgcza sie do pozycji-napetniania.

Karmienie: Podnosnik przetgcza sie do pozycji karmienia. Jest to np. uzywane do
podawania recznego.

W menu przycisk Menu | Ustawienia | Techniczne | Recznie/automatycznie |
Produkcja | Podnosnik linii paszowej poszczegolne linie paszowe mozna podno-
si¢ i opuszczaé pojedynczo.

Pozycja karmienia Ustawianie wysokosci poszczegdlnych linii paszowe;.
W menu Strategia wysoko$¢ pozycji karmienia mozna ustawi¢ jako krzywg liczbo-
w3 kilku dni.

Stan linii Wyswietlanie biezgcego stanu, ustawionej wysokosci i biezgcej wysokosci dla po-

szczegolnych linii paszowych.

E Przycisk menu | Strategia | Podnosnik linii karmienia

Ustawienia czasu podno- Ustawienie Pasmo rozpoczecia i Zatrzym. pasmo zgodnie z programami napetnia-
$nika nia i podawania.

Krzywa pozycji karmienia Ustawienie krzywej dla wysoko$ci kazdej linii paszowej (przy uzyciu pozycji kar-
mienia zgodnie z krzywg odniesienia).

Pozycja (wysokos$¢) linii paszowej mozna zatem dostosowac do uktadu budynku —
np. karmienie na podtodze lub w gniazdach.

5.4.3.3 Kontrola posuwu - ukierunkowane karmienie

Karmienie ukierunkowane jest stosowane w gospodarstwach hodowlanych, gdzie zwierzeta sg podzielone na
oddzielne grupy o réznych wymaganiach paszowych lub przy produkcji stada rodzicielskiego, co wymaga indy-
widualnego zywienia samcéw i samic. W przypadku ukierunkowanego zywienia rodzaj i ilo$¢ paszy moga by¢
zatem zréznicowane w zaleznosci od réznych grup. Wiecej informacji o kategoriach zwierzat zawiera sekcja
,rucz”.

Podczas karmienia samcéw szt. rozptod. chodzi o przydzielanie niewielkich iloSci paszy. Dlatego bardzo wazne
jest, aby pasza mogta by¢ dostarczana w odpowiedniej ilosci do kazdego miejsca docelowego.

W przypadku podawania ukierunkowanego $limaki poprzeczne pozostajg petne. Optymalizuje to napetnianie i
zmniejsza zuzycie uktadu zasilania, zapobiegajgc pracy poprzecznych przenosnikéw slimakowych po oproznie-
niu.
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Karmienie ukierunkowane jest przeznaczone do stosowania w potgczeniu z podnoszeniem linii paszowych. Gdy
przewody zasilajgce sg podniesione, podczas napetniania pracujg z normalng predkoscig. Gdy przewody zasi-
lajgce sg opuszczone, podczas podawania przebiegajg powoli.

. Przenosnik silosu

. Waga paszy

. Zasobnik paszy

. Podajnik poprzeczny

. Docelowe zawoér paszowe

. Docelowy lej zasypowy

. Linia paszy

. Silnik poprzecznego przenosnik:
slimakowego

Wi ' 9. Silnik przewodu zasilajacego

0N O WOWN -

Rysunek 7: Zasadniczo system zywienia jest skonstruowany w nastepujgcy sposéb

Podawanie ukierunkowane steruje podawaniem w oparciu o dostarczong ilos¢ paszy (ustawienie jest ustawione
w menu Napetnianie, patrz cze$¢ Napetnianie'podczas stosowania ukierunkowanego karmienia [ 44] ).

Patrz rowniez sekcje ,Programy paszy” oraz Mieszanka paszy [ 54].

() Operacja | Przeglad programu | Karmienie

Status paszy Wyswietlanie informaciji o tym, czy podawanie jest uruchomione, czy wstrzymane.
Podczas podawania uzytkownik moze recznie wstrzymac podawanie i ponownie
uruchomic.

Karmienie reczne Ustawi¢ funkcje Reczne podawanie paszy w celu jej aktywacji lub dezaktywaciji.

Czas WL. Ustawianie czasu karmienia recznego.

5.4.3.3.1 Napetnianie podczas stosowania ukierunkowanego karmienia

W przypadku podawania ukierunkowanego poprzeczne przenosniki slimakowe sg napetniane po podawaniu,
dzieki. czemu w uktadzie zawsze jest podawany materiat, a nastepne podawanie moze rozpoczg¢ sie szybko.

Funkcja Napetnianie umozliwia sterownikowi produkcji automatyczne lub reczne sterowanie napetnianiem pa-
szy.

Napetnianie odbywa sie najpierw do wszystkich miejsc docelowych zwigzanych z poprzecznym przenosnikiem
Slimakowym, a nastepnie do wszystkich miejsc docelowych zwigzanych z poprzecznym przenosnikiem slimako-
wym 2 itp. Przed rozpoczeciem napetniania system sprawdza, czy wszystkie zawory docelowe mogg sie otwie-
ra¢ i zamykac.
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Rysunek 8: Napetnianie napetnia kosze samowytadowcze i poprzeczny przeno$nik $limakowy tak, ze caty uktad podawania
Jest napetniony podawaniem przed nastepnym rozpoczeciem podawania.

Na poczatku napetnienia

Przy uruchamianiu uktadu podawania napetni¢ uktad za pomocg recznego napetniania - Reczny wybodr przeno-
$nika poprzecznego.

() Przeglad programu | Napeinianie | Ustawienia napetniania | Reczny wybor przenosnika poprzecznego

Miejsce 1: Za pomocg poprzecznego przenosnika slimakowego napetni¢ uktad podawania, az do zapetnienia
pierwszego miejsca docelowego.

Miejsce 2: Za pomocg poprzecznego przenosnika slimakowego napetni¢ uktad podawania miedzy pierwszym a
drugim miejscem docelowym.

Miejsce 3: ...

() Przeglad programu | Napetnianie | Ustawienia napetniania | Regulacja liczby miejsc docelowych
przenosnika poprzecznego 1

Grupy zwierzat WysSwietlanie grupy zwierzat dla miejsca przeznaczenia.
Typ paszy Wyswietlanie typu posuwu dla miejsca docelowego.
Cel dzienny Napetnianiem automatycznym mozna sterowac na 3 ré6zne sposoby w zalez-

nosci od ustawien:

1. Poprzez krzywa odniesienia posuwu

Wyswietlanie biezgcej wartosci z krzywej odniesienia. Warto$¢ mozna zmieni¢
za pomocg karty Produkcja | Pasza | Dostosowanie karmienia, a nastepnie
dokonac przesuniecia wzgledem krzywej referencyjne;.

2. Dzienny cel (na miejsce przeznaczenia)
Ustawianie ilosci paszy na zwierze.

3. Dzienny cel/zwierze
Wyswietlanie ilosci paszy na zwierze. Warto$¢ mozna zmieni¢ za pomocg kar-
ty Produkcja | Pasza | Dostosowanie karmienia.

Status Wskazanie, czy napetnianie jest uruchomione, czy wstrzymane.

Aktualny cel Wyswietlanie celu danego napetniania.

Jesli ustawiono cel dzienny o wartosci np. 400 kg i wykonano program obej-
mujgcy 2 napetnienia, aktualny cel bedzie wynosit 200 kg, gdy program napet-
niania bedzie aktywny (w zaleznosci od wybranego rozktadu procentowego).

Instrukcja obstugi 45
@ Big Dutchman




Viper Touch

Ilosc Wyswietlanie zwazonej ilo$ci paszy lub miejsca przeznaczenia. llos¢ jest rese-
towana po rozpoczeciu podawania.

() Przeglad programu | Napetnianie

Status napetniania Wskazanie, czy napetnianie jest uruchomione, czy wstrzymane.

Gdy wypetnianie jest uruchomione, uzytkownik moze recznie wstrzymac go i
ponownie uruchomi¢ w miejscu docelowym, w ktérym zostato wstrzymane lub
w nastepnym miejscu docelowym.

() Przeglad programu | Napeilnianie | Ustawienia napetniania

Napelnianie reczne Aktywacja Napetniania recznego.

Po zakonczeniu napetniania ustawienie automatycznie zmieni sie na WYL.

Czas uruchomienia napel- Ustawienie maksymalnego czasu pracy napetniania recznego.
niania recznego

Reczny wybor przenosnika Ustawianie recznego posuwu dla kazdego miejsca docelowego.
poprzecznego

(A Przeglad programu | Napelnianie | Ustawienia napelniania | Regulacja liczby miejsc docelowych
przenosnika poprzecznego

Ilos¢ Jesli z powodu btedu w jednym lub wigkszej liczbie miejsc docelowych pozo-
stawiono pasze, mozna ustawi¢ warto$¢ odpowiadajgcg pozostatej iloci pa-
szy. Nastepnie sterownik odejmuje te resztkowg ilos¢ z programu podawania.

Zapobiega to przekarmieniu zwierzgt wskutek pozostawienia paszy w syste-
mie karmienia.

Sterownik produkcji zresetuje wprowadzone wartosci po nastepnym napetnie-
niu.

Ta funkcja moze rowniez stuzy¢ do wymuszenia przejscia napetniania do na-
stepnego miejsca docelowego. Ustaw wartos¢ dla pozostatosci, ktéra odpo-
wiada wymagane;j ilosci paszy w programie karmienia (Cel dzienny).

E Strategia | Napetnianie

Progr. napetniania Napetnianie rozpoczyna sie od 24-godzinnego zegara z maksymalnie 8 pro-
gramami napetniania. 8 programow umozliwia ustawienie sekwencji krzywych

dla catego tuczu. Patrz takze Progr. napetniania [ 47].

Rozklad napelniania dla Ustawienie rozktadu jako odsetka tgcznej iloS¢ paszy podawanej w okresach
kur programow karmienia.

Rozklad napelniania dla Na przykfad, jesli wystepujg 4 dzienne okresy karmienia, w kazdym z nich
kogutow mozna podac 25% paszy.

Krzywa ref. paszy Ustalanie ilosci paszy w gramach na zwierze.

Jesli kontroler jest czescig sieci z programem zarzgdzania , krzywe odniesie-
nia muszg by¢ ustawione w programie zarzgdzania. Warto$¢ pasma mozna
jednak ustawi¢ bezposrednio w sterowniku produkc;ji.

Typ paszy, kury Wybér typu paszy (wg typu zwierzat).
Typ paszy, koguty
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Gdy caly system podawania jest petny, jest gotowy do na-
stepnego karmienia.

Po zjedzeniu zwierzat lejek paszowy jest wypetniony.
Poprzeczny przenosnik slimakowy jest petny.

Pasza jest wazona w zbiorniku na pasze dla miejsca prze-
znhaczenia.

Miejsca docelowe sg wypetniane po kolei.

Poprzeczny przenosnik slimakowy dostarcza posuw do
miejsca docelowego, dopoki pusty czujnik pod zbiornikiem
zasypowym nie wykryje, ze zbiornik jest pusty.

Przewody zasilajgce dziatajg przez okreslony czas, ktéry
musi odpowiadaé czasowi potrzebnemu do napetnienia linii
zasilajgcej (Instalacja | Reczna instalacja | Produkcja |
Ustawienia kontroli paszy | Ustawienia linii paszy | Czas
pracy linii paszowej ).

5.4.3.3.1.1 Progr. napetniania

Napetnianie rozpoczyna sie 24-godzinnym zegarem z maksymalnie 8 programami napetniania. 8 programow
umozliwia ustawienie sekwenciji krzywych dla catego tuczu.

Ustawienie dla kazdego numeru dnia (do 16):
* Liczba okresow na dzien
» Czas rozpoczecia i zakohczenia.
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- Poza wybranymi okresami linia karmienia jest wytgczona. Mimo
to podajnik poprzeczny nadal moze napetnia¢ swoj zasobnik.

llo$¢ paszy zostata ustalona za pomocg krzywej referencyjne;j

e T paszy.

Sl | Bl | Settiion : E Strategia | U Napetnianie | Progr. napetniania

% reniieci . Nacisnij pole w kolumnie Start,aby ustawi¢ czas rozpoczecia.
m Nacisnij pole w kolumnie Koniec,aby ustawi¢ czas zakonczenia.

Bloki na osi czasu pokazuja, kiedy i jak dtugo trwa napetnianie.

Nacisnij + aby dodac¢ nowy okres.

Jesli konieczne, nacisnij pole Nr dnia startu, aby zmieni¢ numer
dnia, w ktérym program zostanie uruchomiony.

Nacisnij Dodaj podprogram, aby utworzy¢ nowy program uru-
chamiany w dniu o innym numerze.
Nacisnij @' aby usungc¢ okres.

Jesli jako Stan wskazywany jest Pusty budynek, karmienie jest odtgczone.

Jesli czas potrzebny na spozycie paszy przez zwierzeta ulegnie nagtej zmianie, moze to wskazywac na istnie-
nie probleméw, ktére nalezy doktadniej zbadac.

W budynku nalezy zapewni¢ odpowiedni poziom oswietlenia, aby zwierzeta byty aktywne i szukaty pozywienia.
Zobacz rowniez sekcje Oswietlenie [ 59].

5.4.3.3.1.1.1 Rozktad napetnien na kilka okresow

Dystrybucjs napeiniania dia kur

Jesli program napetniania ma kilka napetnien w ciggu jednego
dnia, mozliwe jest utworzenie procentowego rozktadu ilosci pa-
i 2 T3 szy w kilku okresach. Zapewnia to bardziej elastyczne napetnia-
nie, ktére moze przyczynic¢ sie do zapewnienia wszystkim zwie-
rzetom rownoczesnego dostepu do paszy.

. Nalezy rozmies$ci¢ zgdany procent paszy dla kazdego okresu
2 Weylacs napetniania.

Dystrybucje mozna przeprowadzi¢ zaréwno dla kur jak i kogu-
- tow.

5.4.3.3.1.2 Ponownie recznie napetni¢ zbiornik
Napetnianie moze zostac przerwane przez alarm napetnienia lub sygnat z zewnetrznego wejscia.

Napetnianie nalezy rozpoczg¢ recznie (Operacja | Przeglad programu | Napeinianie | Ustawienia napetnia-
nia).

Alarm napetniania

Alarm powoduje wstrzymanie napetniania, jesli zostat wywotany przez czujnik zapotrzebowania na pasze lub
czujnik opréznienia.
Alarm moze by¢ spowodowany przez:

» Czas napetniania minagt przed zakonczeniem napetniania.

* Czujnik zapotrzebowania na pasze lub czujnik opréznienia nie wystat sygnatu po 30-minutowym dziataniu
podajnika poprzecznego.

Po skorygowaniu btedu i potwierdzeniu alarmu, napetnianie moze zosta¢ wznowione.

Przerwac napetnianie przez wejscie zewnetrzne
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Jesli napetnianie jest wstrzymane z powodu sygnatu z zewnetrznego wejscia, moze to by¢ spowodowane na
przyktad btedem mechanicznym w systemie lub awarig zasilania.

5.4.3.3.2 Podnoszenie przewodow zasilajgcych

Tylko do karmienia docelowego i karmienia ukierunkowanego.

W budynkach z brojlerem rozptodowym przydatne moze by¢ podniesienie linii paszowej. Kiedy linie paszowe sg
napetnione w pozycji podniesionej, zwierzeta stajg sie spokojniejsze i wszystkie majg dostep do paszy jedno-
czesnie.

W przypadku podawania ukierunkowanego przewody zasilajgce mogg pracowac z 2 predkosciami. Sg one
szybsze, gdy sg podniesione i napetnione. Dziatajg wolniej, gdy sa obnizone podczas karmienia. Zobacz row-
niez sekcje Kontrola posuwu - ukierunkowane karmienie [ 43].

Linie paszowe podnoszone przez uktad podnoszenia mozna umiesci¢ w 3 pozycjach: Zatrzymanie, Napelnianie
i Karmienie.

W ten sposdb wysokos¢ linii paszowych moze by¢ dostosowana do wieku i rodzaju zwierzat oraz do réznych
procedur pracy w domu (np. napetniania i czyszczenia).

() Operacja | Przeglad programu

€ opersd Podnoszenie linii paszowych nastepuje po programie paszy,
poniewaz rozpoczyna sie i zatrzymuje z przestawieniem wzgle-
dem ustawien czasu w programie paszy. Jest to przedstawione

graficznie na karcie Widok programu.

Karta zapewnia rowniez dostep do biezgcego stanu uktadu
podnoszenia oraz do zmiany ustawien przestawienia i wysoko-
Sci w biezgcym dniu.

Nalezy pamietac¢, ze w przypadku alarméw zwigzanych z podnoszeniem linii paszowej nie mozna przeprowa-
dzi¢ napetniania i karmienia. Zobacz réwniez sekcje Winda dla linii zasilajgcej — miejsca docelowe [ 82].

() Operacja | Przeglad programu

Podnosniki samic Na karcie wyswietlane sg ustawienia czasu podnoszenia (Rozpoczecie przesta-

Podnogniki samcow wienia i Zakonczenia przestawienia) wzgledem innych programow.

Za pomocg grafiki mozna zmieni¢ ustawienia przestawienia.

() Operacja | Przeglad programu | Ustawienia podnosnika linii karmienia

Podnoszenie reczne Reczna zmiana potozenia podnosnika, np. w zwigzku z czyszczeniem lub serwiso-
waniem.

Uwaga:

* podnosnik dziata ze wszystkimi liniami paszowymi odpowiednio dla samic lub
samcow.

* nie ma przeszkdd, ktdre mogtyby kolidowaé z ruchem linii paszowych.

Automatycznie: Podnosnik jest sterowany automatycznie w zaleznosci od progra-
mow karmienia i napetniania.

Zaparkowany: Podno$nik przetgcza sie do pozycji parkowania.
Napelnianie: Podnosnik przetgcza sie do pozycji napetniania.

Karmienie: Podnosnik przetgcza sie do pozycji karmienia. Jest to np. uzywane do
podawania recznego.
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W menu przycisk Menu | Ustawienia | Techniczne | Recznie/automatycznie |
Produkcja | Podnosnik linii paszowej poszczegolne linie paszowe mozna podno-
si¢ i opuszczaé pojedynczo.

Pozycja karmienia Ustawianie wysokosci poszczegdlnych linii paszowe;.
W menu Strategia wysokos¢ pozycji karmienia mozna ustawic jako krzywg liczbo-
wa kilku dni.

Stan linii Wyswietlanie biezgcego stanu, ustawionej wysokosci i biezgcej wysokosci dla po-

szczegolnych linii paszowych.

E Przycisk menu | Strategia | Podnosnik linii karmienia

Ustawienia czasu podno- Ustawienie Pasmo rozpoczecia i Zatrzym. pasmo zgodnie z programami napetnia-
$nika nia i podawania.

Krzywa pozycji karmienia Ustawienie krzywej dla wysokosci kazdej linii paszowej (przy uzyciu pozycji kar-
mienia zgodnie z krzywa odniesienia).

Pozycja (wysokos¢) linii paszowej mozna zatem dostosowaé do uktadu budynku —
np. karmienie na podtodze lub w gniazdach.

5.4.3.4 Kontrola paszy - karmienie z mis

Zasadniczo system karmienia ma nastepujgcg strukture:

Przenosnik silosu — do pieciu typéw paszy
Waga paszy

Czujnik zapotrz. paszy

Przenosnik poprzeczny

Lej przenosnika poprzecznego

Czujnik przenosnika poprzecznego w leju

N oo R T NS

Czujnik poziomu w misce sterujgcej

Po przeprowadzeniu instalacji karmienie z mis jest ustawione wg jednej z nastepujgcych metod sterowania:
Zob. réwniez Podrecznik techniczny.

» Sterowanie czasowe [ 50]
« Sterowanie czasowe i iloSciowe [ 51]

 Sterowanie czasowe i ilosciowe z podziatem [ 51]

5.4.3.4.1 Ster. czasowo karmienie z mis
Pasza jest podawana w odstepach czasu ustawionych w programie paszy.
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Czujnik w zbiorniku przenosnika krzyzowego ostatniej linii podawania paszy rejestruje, czy istnieje zapotrzebo-
wanie na pasze. Jezeli tak, to przenosnik krzyzakowy napetnia wszystkie zbiorniki w okresie podawania paszy.
System zatrzymuje sie, gdy czujnik zostaje zakryty paszg.

Program paszy

Ustawianie programu paszy. Zob. sekcja Programy paszy [ 36].

Daiert 1-24

llo$¢ paszy, jakg majg spozy¢ zwierzeta , jest ustalona na krzywej referencyjnej paszy. Jesli czas potrzebny na
spozycie paszy przez zwierzeta ulegnie nagtej zmianie, moze to wskazywacé na istnienie problemow, ktére nale-
zy doktadniej zbadac.

5.4.3.4.2 Ster. czasowo i ilosciowo karmienie z mis

Pasza jest rozprowadzana w ilosciach ustawionych na krzywej referencyjnej paszy w odstepach czasu ustawio-
nych w programie paszy lub programie oswietlenia w sekcji Strategia.

Jesli sterownik stanowi czes¢ sieci z programem zarzgdzania BigFarmNet Manager, nalezy tam ustawic¢ krzywe
referencyjne. Warto$¢ pasma mozna jednak ustawi¢ bezposrednio w sterowniku.

Program karmienia jest ustawiony zgodnie z opisem w rozdziale .

Okres wytacznie ze sterowaniem czasowym

Karmienie ster. czasowo i iloSciowo mozna ustawi¢ tak, aby byto aktywne tylko dla cze$ci tuczu. Dzien rozpo-
czecia i zakonczenia wskazuje, odpowiednio, w ktorej czesci tuczu nastepuje karmienie sterowane czasowo

i ilodciowo. Poza tym okresem obowigzuje wytgcznie karmienie sterowane czasowo zgodnie z programem pa-
szy lub oswietlenia. (Ustawienie wprowadza sie, naciskajgc Przycisk menu | Ustawienia | Instalacja | Reczna
instalacja | Produkcja | Ustawienia sterowania paszg | Sterowanie karmieniem).

5.4.3.4.2.1 Podzial okresow karmienia

E Przycisk menu | Strategia | Pasza | Podziat okre-
sow karmienia

Dla kazdego programu paszy ustawia sie kilka rozpocze¢ w cig-
o : gu dnia.

ye— ~ Pozadang ilo$¢ paszy w danym dniu (zgodnie z krzywa odnie-
 Zagar dobony sienia) mozna podzieli¢ pomiedzy liczbe startéw (okreséw).

W przypadku zmiany okresu sterownik automatycznie dostosuje
kolejne wartosci. Dlatego tez nalezy dokonac¢ zmian tak, aby
o ks powiges byly zgodne z sekwencjg okreséw.

o wentylacja

A wilgatnadd

5.4.3.4.3 Ster. czasowo i iloSciowo karmienie z mis z rozktadem

W przypadku paszy sterowanej czasowo i ilosciowo sterownik oblicza, czy zuzyta ilos¢ odpowiada wymagane-
mu zuzyciu. Jesli spozyta zostata ilos¢ wieksza lub mniejsza niz wymagana, sterownik automatycznie dostosuje
ilo$¢ w kolejnych okresach. Zobacz réwniez sekcje Podziat okresow karmienia [ 51].

Zuzycie jest sprawdzane, gdy zwierzeta skonczg jesé¢. Dzieje sie tak, gdy sterownik nie rejestruje juz zuzycia.
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N

Okres karmienia 1 Okres karmienia Okres karmienia 3 Okres karmienia 4

M ol il P T
) 2) 3) “4)

Rysunek 9: Przyktad korekty zuzycia paszy w poszczegdlnych okresach.

(1) Zbyt duzo paszy jest odejmowane od nastepnego okresu karmienia.
(2) Jest zatrzymane przez program paszy. Za mato paszy jest przenoszone na nastepny okres karmienia.
(3) Bez korekty. Program paszy zatrzymuje karmienie. llo$¢ karmy jest zgodna z wymaganiami.

(4) Karmienie konczy sie przed korncem okresu karmienia. Zwierzeta nie jadly przez ustawiony czas (Sprawdz
zuzycie, gdy ptaki sa najedzone) i otrzymaty wymagang ilos¢ paszy.

Sterownik zatrzymuje okres karmienia, jesli przydzielono wiekszg ilo$¢ paszy niz wymagana. Wartos¢ odpowia-
dajgca zbyt duzej ilosci przydzielonej paszy wzgledem ilosci wymaganej zostanie odliczona od ilosci pokarmu
potrzebnej w nastepnym okresie karmienia.

Jesli przydzielono mniej niz wymagana ilos¢, sterownik rozpocznie ponowne karmienie po przerwie.
Sterownik zatrzyma okres karmienia, jesli osiggnieto wymagang ilosc¢.

Jesli ilos¢ nie zostanie osiggnieta, karmienie bedzie kontynuowane az do osiggniecia wymagane;j ilosci paszy
lub do zakonczenia okresu karmienia. Jesli nie osiggnieto wymaganej ilosci karmienia przed koncem okresu
karmienia, brakujgca ilos¢ paszy zostanie przesunieta na kolejny okres karmienia.

Aby skonfigurowaé Sterowanie karmieniem, nacisnij Przycisk menu | Ustawienia | Techniczne | Instalacja |
Reczna instalacja| Produkcja | Ustawienia sterowania paszg | Sterowanie karmieniem. Zob. réwniez Pod-
recznik techniczny.

5.4.3.5 Kontrola paszy — paszociag tancuchowy
Zasadniczo system karmienia ma nastepujgcg strukture:

Przenosnik silosu — do pieciu typow paszy
Waga paszy

Czujnik zapotrz. paszy

Przenosnik poprzeczny

Czujnik zapotrz. paszy

Zasobnik podajnika poprzecznego

No oo~ Ddbd-=

System paszociggu tanhc.

Po przeprowadzeniu instalacji paszocigg tanc. jest ustawiony na jedng z nastepujgcych metod sterowania: Zob.
réwniez Podrecznik techniczny.
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» Sterowanie czasowe
» Sterowanie zgodnie z programem o$wietl.

Paszociag fanc. kontroluje karmienie poprzez codzienne podawanie paszy kilka razy w ustalonych okresach
czasu.

5.4.3.5.1 Ster. czasowo paszocigg tanc.
Program paszy
Ustaw okresy karmienia. Patrz takze Programy paszy [ 36].

Menu Program paszy nie jest widoczne, jesli paszociag tancuchowy jest sterowany zgodnie z programem
odwietlenia.

Przebiegi tancucha

EStrategia | Pasza | Przebiegi tancucha
Ustaw dla kazdego programu podawania:

* Nrdnia

 Liczba dziennych przebiegéw fancuchowych

Liczba biegdw tancuchowych
*

Nr dnia

Rysunek 10: Paszocigg tanc.: Liczba biegéw taricuchowych dziennie.
Liczba dziennych przebiegéw taricuchowych stopniowo wzrasta miedzy dwoma dniami.

Okres karmienia 1 Okres karmienia 2 Okres karmienia 3

7 tancuch biegnie w 3 okresach karmieniarjﬂ

Rysunek 11: Paszocigg tanc.: Przyktad 1: Rozktad liczby biegéw taricuchowych

Czas

Liczba biegow tancuchowych jest roztozona réwno pomiedzy liczbe uruchomien. Nadmiar tanicuchéw jest roz-
prowadzany.od ostatniego startu.

Okres karmienia 1 Okres karmienia 2 Okres karmienia 3

2 fancuch biegnie w 3 okresach karmienia I I

Rysunek 12: Paszocigg fanc.: Przyktad 2: Rozktad liczby biegow faricuchowych

Czas

Jesdli liczba biegdw faricucha jest mniejsza niz liczba uruchomien, podawanie odbywa sie raz na kazdym poczat-
ku, az do osiggniecia ustawionej liczby przebiegow taricucha.

() Przeglad programu | Karmienie | Ustawienia karmienia
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tancuch ostatni czas
startu

WysSwietlanie ostatniego startu tarncucha.

tancuch nastepny czas
startu

Mozna ustawi¢ reczny uruchamianie tancucha, jesli chce sie zmieni¢ czas urucha-
miania w odniesieniu do programu karmienia.

Sterownik opdzni uruchomienie tancucha, jesli leje przeno$nika poprzecznego nie
bedg petne.

taczna liczba urucho-
mien tancucha dzisiaj

Wyswietla obliczong liczbe uruchomien fancucha w biezgcym dniu. Liczba stopnio-
wo wzrasta miedzy dwoma nr. dnia.

taczna liczba urucho-
mien tancucha wczoraj

Wyswietla obliczong liczbe uruchomien fancucha wczoraj w poréwnaniu do biezg-
cego dnia.

Liczba przebiegow tan-
cucha dzisiaj

Ustawienie kilku przebiegéw tahcucha w biezgcym dniu.

Poza tym liczba przebiegdéw tancucha jest ustawiona w programie paszy. W kolejne
dni stosowane bedzie to samo pasmo.

Jesli liczba ta jest wyzsza niz obliczona liczba przebiegéw fancucha, istnieje zbyt
wiele przebiegdéw wzgledem dtugos$ci okresu.

Liczba przebiegow tan-
cucha dzisiaj wyliczona

Wyswietla liczbe przebiegdéw fancucha, ktére mozna zastosowac¢ w danych okre-
sach.

Liczba przebiegow tan-
cucha, pasmo

Wyswietla pasmo w poréwnaniu z liczbg karmien ustawionych w programie.

Czas pracy tancucha

Ustawianie czasu dziatania dla jednego obrotu tancucha. Wazne jest prawidtowe
ustawienie tego parametru.

Reczne uruchomienie
tancucha

Uruchomienie karmienia recznego.

Reczny uruchomienie mozna aktywowac przed i po zaprogramowanym karmieniu.
Nie bedzie to miato wptywu na kolejne karmienia.

5.4.3.6 Mieszanka paszy

Gdy uzywana jest waga bebnowa lub FW 9940-2, sterownik moze obstugiwa¢ mieszanki paszy do 5 typéw pa-
szy.

() Praca | Widok programu karta | Ustawienia paszy | Mie-
szanka paszy

Mieszanke paszy mozna regulowac z pasmem bez zmiany
krzywej mieszanki paszowej. Proporcja paszy B, C, D i E jest
dostosowywana do biezgcej wartosci krzywe;j.

Odejmujgc warto$¢ pasma od Aktualnej, mozna zresetowac
pasmo i powrdci¢ do pierwotnej wartosci krzywej.

E Przycisk Menu | Strategia | Pasza | Mieszanka pa-
szy

Program mieszania, obejmujgcy 8 programéw, steruje miesza-
niem réznych typéw paszy.

Wprowadz zadang ilos¢ (w procentach) paszy B, C, D i E. Ste-
rownik automatycznie obliczy ilo$¢ paszy.

= Sterownik ptynnie zmienia codzienne proporcje mieszanki, aby
05 unikng¢ nagtych zmian w sktadzie paszy.
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Do krzywej mieszanki paszowej dodawane jest jedno pasmo. Jesli zostaty ustawione bardzo wysokie wartosci
pasma, Pasza X dzi$§ moze z czasem (gdy krzywa wzrosnie lub spadnie) przekroczy¢ 100% lub spas¢ ponizej

0%. W takim przypadku nalezy skorygowac warto$¢ Pasza X dzis. Mimo to sterownik zawsze obliczy prawidtowg
proporcje mieszanki.

5.4.3.7 Dodatki paszowe

Funkcja umozliwia na podawanie dodatkow paszowych (np. tusek nasion zbéz lub petnych ziaren pszenicy na
podtozu) niezaleznie od normalnego systemu karmienia. Dodatki paszowe mozna podawaé w dzien o okreslo-
nym numerze lub o okreslonej porze dnia.

E Przycisk Menu | Strategia | Pasza | Dodatek paszowy

Dodatki paszowe z dnia Ustawianie numeru dnia, od ktérego ma by¢ stosowany dodatek paszowy.

Typ dodatkow paszo- Ustawianie typu paszy, ktéry zawiera dodatek paszowy.
wych

Procent dodatkow pa- Ustawianie odsetka normalnego dodatku paszowego.
szowych

Okres czasu dodatkéw  Ustawienie czasu rozpoczecia i zakonczenia dodatku paszowego.
paszowych

Waga paszy kazdorazowo odmierza 20 kg. Dodatek paszowy wynosi10%.
Normalna mieszanka paszy zawiera 50% A i 30% B.

Pasza C: 10% z 20 kg: 2 kg.
Pasza A: 70% of (20-2): 12,6 kg.
Pasza B: 30% of (20-2): 5,4 kg.

Tabela 2: Przyktad dodawania dodatkéw paszowych.

Dodatek jest dodawany na przyktad tuz przed koncem podawania przedostatniej paszy i zatrzymywany tuz
przed koncem ostatniego karmienia.

5.4.4 Waga paszy

() Przeglad programu | Karmienie | Ustawienia karmienia

Sterownik dostarcza informacji o napetnianiu wagi i aktualnym
stanie wagi.
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5.5 Woda

() Operacja | Produkcja. Grafika pokazuje aktualne $rednie
zuzycie wody w ciggu ostatnich 48 godzin (14 dni dla hodowcy).

W nastepnej czesci zamieszczono opis funkcji i opcji zapiséw dostepnych dla wody.

Produkla X

() Operacja | Produkcja | O Woda

ks ‘Wanda ubieghy ryde

Dane wody sg gromadzone i przedstawiane na wykresach oraz

% Waga

. .. IEECTNCECTENNNNN | szkicach, obejmujgcych wazne kluczowe dane.

— oL now Sterownik rejestruje zuzycie wody w litrach, aby zapewni¢ petny

& tutyce na godang o | nes przeglad. ZuzyC|e_ yvo<_jy jest rowniez reJestrc_)wane W procen-
tach, aby zapewni¢ widoczno$¢é nagtych zmian.

e semens 4oL as W normalnych warunkach wartosci procentowe bedg wzrastac

3ot TR ewtwes | 4 ou | oo o kilka procent dziennie wraz ze zwigkszajgcym sie wiekiem

¥ Prayrost dzlenny 423 7 di e a oL 0% .

' zwierzat.

() Operacja | Przeglad programu | Ustawienia wody (tylko do kontroli wody)

Stan programu wody Wskazuje, czy sterownik wigczyt czy tez wytgczyt wode.

Podczas konfigurowania alarméw wody mozna wybrac¢, czy woda ma by¢ wigczana
czy tez wytgczana po wygenerowaniu alarmu.

Ilos¢ wody w tym okre- Wyswietla zuzycie wody w biezgcym okresie.

sie

Ilos¢ docelowa wody WysSwietla maksymalng ilo$¢ wody, ktérg moga zuzy¢ zwierzeta w biezgcym okre-
sie.

Wartos¢ referencyjna Wyswietla docelowe zuzycie wody na zwierze w biezgcym okresie.

wody

Alarmy poziomu wody
Alarmy poziomu wody stuzy do monitorowania poziomu wody, zapobiegajgc przerwom w liniach pojenia.

Alarm szybko wskazuje btedy w doptywie wody, np. zatory, pekniete rury z wodg lub brak doptywu wody. Gtow-
nym celem jest zapewnienie stabilnego doptywu wody dla zwierzat. Zobacz réwniez sekcje Alarmy wody
[ 83].
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Zaciski wejsciowe w stanie alarmu sg widoczne na gorze listy.
Nastepnie wyswietlane sg zaciski wejSciowe, ktére sg monitoro-
wane przed wygenerowaniem alarmu. Na dole listy widniejg za-
ciski wejsciowe o prawidtowym stanie (,OK”).

Alarmy poziomu wody Wyswietla biezgce alarmy poziomu wody.

Lista jest sortowana na biezgco zgodnie ze stanem zaciskéw wejsciowych (Kry-
tyczny, Wysoki,
Niski, OK).

Wiacz/wylacz indywidu- Wigczanie i wytgczanie alarmu dla poszczegolnych wejs¢ poziomu wody.
alny alarm poziomu wo-
dy

5.5.1 Sterowanie woda
Sterownik ma 4 typy regulacji wody:

» Sterowanie czasowe wedtug programu

» Sterowanie czasowe wedtug programu oswietlenia

» Sterowanie czasowe i iloSciowe wedtug programu

« Sterowanie czasowe i ilosciowe wedtug programu oswietlenia
W przypadku czasowego i ilosciowego sterowania wodg sterownik wytgcza wode, gdy zuzyta zostanie zgdana
ilos¢.
Zainstalowanie sterowania wodg jest rowniez istotne, jesli chodzi o zwrdcenie uwagi na alarmy w celu szybkie-
go monitorowania wyciekdw i niedroznosci w obiegu wody.

Sterowanie wodg dziata zasadniczo podobnie do sterowania paszg. Program pojenia moze zawiera¢ do 16 pro-
graméw uruchamianych w dni o réznych numerach. Program jest utrzymywany od jednego nr dnia do nastepne-
go nr dnia. Jesli zaden z programéw nie ma dnia o wyzszym numerze, program jest stosowany do reszty tuczu.

Ustawienie dla kazdego numeru dnia (do 16):
* Liczba okresow na dzien
» Czas rozpoczecia i zakohczenia.
Nalezy zauwazy¢ ze:
» W okresie do pierwszego numeru dnia doptyw wody jest caty czas otwarty.
* Nie ma dostepu do wody poza wybranymi okresami.
+ Jesli czas rozpoczecia zostanie ustawiony na 00:00 do 24:00, woda bedzie dostepna catg dobe.
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Program czasu pojenia

N et E Przycisk Menu | &£ Strategia | O Woda | Program czasu
Afwmistlenie e i pojenia

2l Pasia

Nacisnij pole w kolumnie Start, aby zmieni¢ czas rozpoczecia.

Nacisnij pole w kolumnie Koniec, aby zmieni¢ czas zakoncze-
nia.

www. + Blokina osiczasu pokazuja, kiedy i jak dtugo dostepna jest wo-
e Dzlarkh 16 — konled tucou da .

Nacisnij + aby dodac nowy okres.

Jesli konieczne, nacisnij pole Numer dnia startu, aby zmienic
numer dnia, w ktérym program zostanie uruchomiony.

Nacisnij Dodaj podprogram, aby utworzy¢ nowy program uru-
chamiany w dniu o innym numerze.

Nacisnij @ aby usung¢ okres.

Krzywa wody

I E Przycisk Menu | Strategia | O Woda | Krzywa refe-
‘:5‘“‘“' """" a2l rencyjna wody

_ “ - Dostepna ilos¢ wody jest ustalana za pomocg krzywej referen-
| O cyjnej wody.

Podziat wody na okresy

© wods Dystrybusja wody

E Przycisk Menu | Strategia | O Woda | Podziat wody

W programach wody ustawionych jest kilka rozpocze¢ dla kaz-
: dego programu.

Pozadang ilo§¢ wody w danym dniu (zgodnie z krzywg odnie-

sienia) mozna podzieli¢ pomiedzy liczbe startéw (okreséw).

W przypadku zmiany okresu sterownik automatycznie dostosuje
ponizsze wartosci. Dlatego nalezy dokona¢ zmian tak, aby byty
zgodne z sekwencjg okresow.

Poziom wody

Jesli czujnik wykryje, ze poziom wody nie miesci sie w zgdanym
zakresie, stan tego czujnika zostanie wyswietlony na goérze li-
sty.

Alarm jest fabrycznie ustawiony na wysytanie ostrzezenia po
uptywie jednej minuty. Zobacz rowniez sekcje Alarmy wody

[+ 83].
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5.6 Oswietlenie

Oswietlenia mozna uzywa¢ m.in. do dostosowania zachowania zwierzat w ciggu dnia w miare wzrostu aktywno-
$ci w zwigzku ze zwiekszonym natezeniem oswietlenia, jak réwniez spadkiem aktywnosci w zwigzku ze zmniej-
szonym natezeniem os$wietlenia.

Sterownik ma 3 typy oswietlenia sterowanego programem:
» Oswietlenie gtéwne
* Oswietlenie pomocnicze
+ Oswietlenie dodatkowe

| kontrolka kontrolna, ktéra jest sterowana recznie (hodowca samodzielny lub przez dodatkowe oprogramowa-
nie).

Kazdy typ oswietlenia ma rézne opcje ustawien w zaleznosci od sposobu montazu i konfiguracji o$wietlenia.

Tryb Program Natezenie oswietlenia
Gtéwny Standardowe (przyciemniacz) Tak Swit/zmierzch
Zmniejszone oswietlenie | Staty poziom
gtéwne
Elastyczne (przyciemniacz) Tak Do 30 punktéw na dzien
Standardowe (wytgcznik) Tak Nie
Pomocniczy Standardowe (przyciemniacz) Nr pasma wzgledem gt. Swit/zmierzch
Standardowe (wytgcznik) Nr pasma wzgledem gt. Nie
Dodatkowy Elastyczny Tak Do 30 punktéw na dzien
Kontrolne Rgc):zny (automatyczne wytgcza- | Nie Staty poziom
nie

&) praca. Gdy oswietlenie jest wigczone, na karcie Podsumo-

wanie programu wyswietlana jest jego kolorowa ikona.
Ta karta umozliwia dostep do widoku i zmiany programu aktyw-
nego w dniu o danym numerze.

. |

5.6.1 Program oswietlenia
Sterowanie o$wietleniem dziata zasadniczo podobnie do sterowania pasza.

Program oswietlenia moze zawiera¢ do 16 programow uruchamianych w dni o réznych numerach. Program jest
utrzymywany od jednego nr dnia do nastepnego nr dnia. Jesli zaden z programow nie ma dnia o wyzszym nu-
merze, program jest stosowany do reszty tuczu.

Ustawienie dla kazdego numeru dnia (do 16):
 Liczba okreséw na dzien
+ Czas rozpoczecia i zakonczenia.

Nalezy zauwazy¢ ze:

+ Oswietlenie az do pierwszego dnia (wg numeragciji) jest wigczone 24 godziny na dobe z takim samym nate-
zeniem jak w dniu nr 1.

» Oswietlenie nie jest dostepne poza wybranymi okresami.
» Oswietlenie jest dostepne catodobowo, jesli czas rozpoczecia jest ustawiony od 00:00 do 24:00.
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E | Przycisk Menu 40 Strategia | ¥ Oswietlenie
Naciénij pole w kolumnie Start, aby zmieni¢ czas rozpoczecia.

2l Pasia

Nacisnij pole w kolumnie Koniec, aby zmieni¢ czas zakoncze-
nia.

M Nacisnij + aby doda¢ nowy okres, a nastepnie ustaw czas

e bz - rozpoczecia i zatrzymania.
=+ Jedli konieczne, naciénij pole Nr dnia startu, aby zmieni¢ numer
S T (nia 102p0CZgCia okresu.

Nacisnij Dodaj podprogram, aby doda¢ nowy numer dnia.

Bloki na linii czasu pokazujg, kiedy i jak dtugo wtgczone jest
oswietlenie.

Nacisnij @ aby usung¢ okres.

5.6.2 Oswietlenie gféwne
Sterownik ma 2 typy oswietlenia gtéwnego:

» Standardowe — state natezenie o$wietlenia catg dobe (przy opcjach jego zmniejszenia oraz zmiany podczas
Switu i zmierzchu)

« Elastyczne — r6zne natezenia oswietlenia podczas réznych por dnia

| praca | Karta Podsumowanie programu | Ustawienia oswietlenia gtdownego

Nastawa natezenia Ustawienie natezenia oswietlenia dla oswietlenia gtéwnego (przy uzyciu przyciem-
oswietlenia gtéwnego niacza).

Nastawa natezenia wyla- Ustawienie minimalnego natezenia o$wietlenia (przy uzyciu przyciemniacza).
czenia o$wietlenia gtow-

nego Ustawienie natezenia oswietlenia przy wytaczonym programie o$wietlenia.

Wartos¢ czujnika oswie- Odczytanie aktualnego natezenia Swiatta mierzonego przez czujnik $wiatta (z czuj-
tlenia gtéwnego nikiem oswietlenia). W przypadku wiekszej liczby czujnikow sterownik pokazuje
warto$¢ srednig.

Historia czujnika o$wie-  Graficzna postac historycznych wartosci krzywej w roznych odstepach czasu od 24
tlenia godzin do 2 miesiecy.

Zmniejsz os$wietlenie Odczyt wskazujacy, czy redukcja oswietlenia gtéwnego jest WL. czy WYL. Patrz
gtéwne rozdziat Zmniejszanie oswietlenia gtéwnego [ 62].

E | Przycisk Menu 4 Strategia | ¥ Oswietlenie

Program czasu oswietle- Sterownik automatycznie reguluje o$wietlenie w budynku na podstawie wartosci
nia gléwnego wskazanych w menu Program czasu oswietlenia.

Program czasu jest ustawiany zgodnie z opisem w rozdziale Program oswietlenia

[ 59].
Natez. o$wietlenia wzgle- Ustawienie natezenia oswietlenia w procentach wzgledem 100% natezenia oswie-
dem nastawy tlenia o réznych porach dnia. Patrz rozdziat Ustawienia oswietlenia elastycznego
(Tylko przy os$wietleniu [ 63].

elastycznym)

Krzywa natezenia oswie- Ustawienie natezenie oswietlenia w dni o poszczegdlnych numerach.
tlenia gtéwnego

Swit i zmierzch Ustawienia okresow z rosngcg i malejgcg intensywnoscig Swiatta dla przejscia mie-
(tylko wersja standardo-  dzy $wiattem a ciemno$cig w budynku. Zobacz réwniez sekcje Zmierzch i $wit
wa) [ 61]. Ta funkcja jest dostepna tylko w budynkach z regulatorami oswietlenia.
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Ustawienia dla elastycz- Menu do ustawiania programoéw oswietlenia.
nego oswietlenia gtow-

nego Sterownik automatycznie reguluje o$wietlenie w budynku inwentarskim na podsta-

wie wartosci wskazanych przez uzytkownika w menu.

(wytgcznie oswietlenie . . . . . L .
elastyczne) Program jest ustawiony zgodnie z opisem w rozdziale Ustawienia oswietlenia ela-
stycznego [ 63].

¥ Nalezy pamietac, ze moze istnie¢ korelacja miedzy dziobaniem piér, obrazeniami, sSmiertelnoscig i inten-
sywnoscig swiatta w budynku.

5.6.3 Zmierzch i swit

Ta funkcja jest przeznaczona dla budynkéw ze standardowym sterowaniem oswietleniem.

W przypadku zastosowania regulatora oswietlenia poziom oswietlenia mozna regulowac tak, aby okres swiece-
nia rozpoczynat sie od ,Switu”, kiedy oswietlenie zmienia sie z ,Noc” na ,Dzien”. Analogicznie, okres Swiecenia
konczy sie na ,Zmierzchu”.

Przez wskazany okres sterownik zmienia o$wietlenie na wyma-
gany poziom.

Okresy $witu i zmierzchu mozna ustawia¢ niezaleznie.

Mozna ustawic czas trwania poszczegdlnych okreséw oraz war-
tos¢ natezenia o$wietlenia po danego uptywie okresu.

Przyciemnianie oswietlenia 4
Czas startu: 14:00
Zmierzch: 00:20

Zmierzch

Swit: 00:30
Czas zatrzym: 16:00

N N N N .
Q L) ) QO Czas

Rysunek 13: Funkcja normalnego przyciemniania o$wietlenia Swit i zmierzch jest uwzgledniona w cyklu o$wietlenia.

5.6.3:1 Swit i zmierzch — zaawansowane

Okresy $witu i zmierzchu mogg niezaleznie od siebie stosowac sie do wybranej sekwencji czasu: Normalne lub
Zaawansowane.
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Normalnie: Przez wskazany okres sterownik zmienia o$wietle-
nie na wymagany poziom

Tryb do zmierzchu

Zaawansowane: Przez trzy okresy sterownik zmienia oswietle-
nie na wymagany poziom.

Zaawansowanc

o Wyszuka) © duniti mmbeech Ustawienia zmierzchu

Zaawansowane

Mozna ustawi¢ czas trwania poszczegdlnych okresow, a takze
wartos¢ natezenia oswietlenia po uptywie okresu.

2 pasea

0 Woda

Y Waga dla ptakiv
) Tagar dobovwy

= Pasma uzytkownlka

KT
I Tamperatusa
oo, fakedt powiatrza

. wentylacja

5.6.4 Zmniejszanie oswietlenia gfébwnego

Ta funkcja jest przeznaczona dla budynkéw ze standardowym sterowaniem o$wietleniem. Zmiana poziomu
oswietlenia na pewien czas co 24 godziny moze przyczyni¢ sie do regulacji zachowania zwierzat. Nizszy po-
ziom o$wietlenia sprawi, ze zwierzeta bedg spokojniejsze.

Praca | Karta Widok programu | Ograniczenie oswietlenia gtdbwnego

Obniz poziom oswietlenia Odczyt wskazujgcy, czy redukcja o$wietlenia gléwnego jest WL. czy WYL.
giéwnego

5 B - Warto$ci Pasma rozpoczecia i Pasma zatrzymania muszg mie-
¢ s Zmniis program ofudeirie ey Sci¢ sie w czasie WL. programu oswietlenia.

- ay =
EERE = = AR —
o

2l Pasia
ke 15 = isades ey —

0 Woda
Y Waga dla ptakiv
) Tagar dobovwy

24 gadzing 24 gacking
= Pasma uzytkownlka

KT
I Tamperatusa
oo, fakedt powiatrza

. wentylacja

E Przycisk menu | Strategia | Q Oswietlenie | Oswietlenie glowne | Redukcja oswietlenia giéwnego

Pasmo rozpoczecia Redukcja oswietlenia uruchamia sie po uruchomieniu programu oswietlenia. Usta-
wianie dtugosci czasu po.

Zatrzym. pasmo Redukcja oswietlenia zatrzymuje sie przed zakonczeniem programu oswietlenia.
Ustawianie dtugosci czasu przed.

Zmniejsz program oswie- Ustawienie redukcji o$wietlenia wedtug programu oswietlenia gtéwnego.
tlenia gtéwnego

Obniz natezenie oswie-  Ustawianie poziomu natezenia oswietlenia, do ktérego nalezy zmniejszy¢ oswietle-
tlenia gtéwnego to nie gtéwne.

Czas do zmniejszenia Ustawianie czasu, jaki powinien uptyngé od rozpoczecia i zatrzymania redukcji
oswietlenia gtéwnego oswietlenia, az natezenie oswietlenia powrdci do normalnego poziomu.
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Czas do powrotu oswie-
tlenia gtéwnego

5.6.5 Ustawienia osSwietlenia elastycznego

Gdy sterowanie oswietleniem jest ustawione na Elastyczne, natezenie oswietlenia mozna regulowac w okre-
sach, w ktérych oswietlenie jest wigczone, ustawiajgc do 30 punktéw natezenia i regulujgc je jako odsetek
wzgledem 100% natezenia oswietlenia dziennego.

“'4 Korzystne moze okaza¢ sie ustawienie czasu rozpoczecia i zakonczenia, gdy natezenie o$wietlenia wy-
nosi 0%, aby ograniczy¢ czas, w ktérym oswietlenie jest wigczone. Nastepnie mozna skonfigurowaé po-
szczegolne okresy, w ktérych natezenie oswietlenia odbiega od 100%.

Utwoérz program o$wietlenia. Patrz rozdziat Program oswietlenia [ 59].

% Praca | Karta Podsumowanie programu | Oswietlenie
gtéwne

. o | . Nacisnij pole Czas, aby ustawi¢ godzine.
Nacisnij pole Natezenie oswietlenia wzgledem nastawy, aby

Cewhsee g, 2o 1123 - Y ., . . Zvnst i i ini
M ustawi¢ natezenie oswietlenia o tej godzinie.
] | o Nacisnij + aby doda¢ punkt do programu.

Nacisnij @' aby usung¢ godzine/punkt.

“"4 Program paszy jest widoczny na karcie karmienia niosek w programie paszy. Mozna w ten sposéb regulo-
wacé natezenie oswietlenia zgodnie z czasami karmienia.

5.6.6 Oswietlenie pomocnicze

Oswietlenie pomocnicze to funkcja aktywowana z zastosowaniem pasma — przesuniecia wzgledem oswietlenia
gtdwnego. Poza alternatywnym zrodtem oswietlenia mozna sterowac np. roletami zastaniajgcymi okna.

Pasmo mozna ustawi¢ za pomocg pasma startu i zatrzym. dla kazdego o$wietlenia pomocn.

Operacja | Karta Przeglad programu | Ustawienia oswietlenia pomocniczego 1

Nastawa natezenia Zmiana natezenia o$wietlenia pomocniczego (za pomocg przyciemniacza), aby na-
oswietlenia pomocnicze- tezenie oswietlenia zmieniato sie zgodnie z programem.
gol

Nastawa natezenia wyla- Ustawienie minimalnego natezenia oswietlenia (przy uzyciu przyciemniacza).
czenia oswietlenia po-

pfen®ego ) Zmiana natezenia o$wietlenia pomocniczego, gdy program oswietlenia jest wyta-

czony, aby natezenie o$wietlenia zmieniato sie zgodnie z programem.

E | Przycisk Menu 40 Strategia | ¥ Os$wietlenie | O$wietlenie pomocn

Program czasu oswietle- Ustawienie Pasma startu i Pasma zatrzym. programu wzgledem oswietlenia gtow-
nia pomocniczego 1 nego, gdy oswietlenie pomocnicze jest wigczone.

Pasmo mozna ustawi¢ jako dodatnie lub ujemne, w zaleznosci od tego, czy oswie-
tlenie pomocnicze powinno wigczac sie przed czy po oswietleniu gtéwnym.

Krzywa natezenia oswie- Ustawienie krzywej natezenia oswietlenia dla oswietlenie pomocniczego.
tlenia pomocniczego 1

Instrukcja obstugi 63
@ Big Dutchman



Viper Touch

Pasmo rozpoczecia odpo- Ustawienie okreslajgce, czy oSwietlenie pomocnicze powinno by¢ wtgczone z pa-

wiada smem wzgledem ustawien Czas startu lub Czas zatrzym. w programie oswietlenia.
Pasmo rozpoczecia po Ustawienie punktu krzywej dla Pasma startu w programie oswietlenia pomocnicze-
wigczeniu o$wietlenia go.

gtdwnego

Pasmo zatrzymania od-  Ustawienie okres$lajgce, czy o$wietlenie pomocnicze powinno by¢ wytgczone z pa-
powiada smem wzgledem ustawien Czas startu lub Czas zatrzym.w programie oswietlenia.

Pasmo zatrzymania po Ustawienie punktu krzywej dla Pasma zatrzym. w programie oswietlenia pomocni-
wylaczeniu oswietlenia  czego.
gtéwnego

Swit i zmierzch Ustawienia okresow z rosngcg i malejgcg intensywnoscig swiatta dla przejscia mie-
dzy $wiatlem a ciemnoscig w budynku. Zobacz réwniez sekcje Zmierzeh i Swit
[ 61]. Ta funkcja jest dostepna tylko w budynkach z regulatorami oswietlenia.

Gdy uzywany jest regulator oswietlenia dla o$wietlenia pomocniczego, ustawienia Natezenie oswietlenia, Nate-
Zenie wyt. oswietl. i Pasmo natezenia oswietlenia dziatajg jak opisano dla oswietlenia gtéwnego.
—

Slavelys 1. dziei 15 - koniec tuczu

Program oswietlenia gtdwnego jest wyswietlany w menu nad
513 0 30, programem oswietlenia pomocniczego.

5.6.7 Oswietlenie dodatkowe

Oswietlenie dodatkowe moze stuzy¢ m.in. do sterowania oswietleniem zgodnie z osobnym programem oswietle-
nia w okreslonych czesciach budynku inwentarskiego. Oswietlenie dodatkowa ma takie same opcje jak ela-

styczne os$wietlenie gtéwne — patrz Ustawienia oswietlenia elastycznego [ 63].

() Praca | Karta Podsumowanie programu | Oswietlenie dodatkowe

Program Ustawienie Natezenie oswietlenia wzgledem nastawy w programie oswietlenia.

Program jest ustawiony zgodnie z opisem w rozdziale Ustawienia oswietlenia ela-
stycznego [ 63].

() Praca | Karta Podsumowanie programu | Nastawa oswietlenia dodatkowego 1

Nastawa natezenia Ustawienie natezenia oswietlenia dla o$wietlenia dodatkowego.
oswietlenia dodatkowe-
gol

Nastawa natezenia wyla- Ustawienie minimalnego poziomu oswietlenia.
czenia oswietlenia dodat-

kowego 1 Ustawienie natezenia Swiatta przy wytgczonym programie oswietlenia.

E | Przycisk Menu 54 Strategia | ¥ Oséwietlenie | Oéwietlenie dodatkowe

Program czasu oswietle- Program czasu jest ustawiany zgodnie z opisem w rozdziale Program oéwietlenia
nia dodatkowego 1 [ 59].
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Krzywa natezenia oswie- Ustawienie natezenia oswietlenia dla oswietlenia dodatkowego.
tlenia dodatkowego 1

E Przycisk Menu | 54 Strategia | ¥ Oswietlenie
Barwa oswietlenia Menu do ustawiania czasu i koloru $wiatta (w kelwinach).

Sterownik automatycznie reguluje kolor o$wietlenia w budynku na podstawie war-
tosci ustawionych w menu Program koloru oswietlenia.

5.6.8 Swiatlto kontrolne

Swiatto kontrolne stuzy do sterowania o$wietleniem podczas wchodzenia do budynku.

Jako $wiatto kontrolne moga stuzy¢ wszelkie rodzaje oswietlenia (oSwietlenie gtéwne, oswietlenie pomocnicze,
os$wietlenie dodatkowe).

Kontrolka jest wtgczona w menu sterownika.

() Operacja | Q Inspekcja
Czas trwania Ustawienie okreslajgce, jak dlugo ma by¢ wtgczone Swiatto kontrolne.

Swiatto automatycznie powraca do normalnego $wiatta po uptywie usta-
wionego czasu (maksymalnie 3 godzin).

Aktywny Uaktywnienie $wiatta kontrolnego.

Gdy sSwiatto kontrolne jest wigczone, wyswietlana jest kolorowa ikona.

Natezenie os$wietlenia Tylko w przypadku swiatet ze Sciemniaczem.

Ustawienie natezenie osSwietlenia Swiatta kontrolnego.

Swiatto podczas kontroli Tylko w przypadku $wiatet sterowanych przekaznikiem.

Opcja wylgczania swiatet przy wigczonych swiattach kontrolnych.

5.6.9 Sterowanie barwg oswietlenia

W budynkach z oswietleniem, ktérego kolor mozna dostosowac, istnieje mozliwos¢ ustawienia programu stero-
wania barwg oswietlenia dla uzyskania efektu naturalnego Swiatta dziennego w ciggu dnia.

W kazdym programie nalezy ustawi¢ nastepujgce parametry:
* Czas

» Barwa oswietlenia

E | Przycisk Menu &4 Strategia | V" oswietlenie

Naciénij pole w kolumnie Czas, aby ustawi¢ godzine, o ktorej
oswietlenie powinno zmienia¢ barwe.

itk Program koloru dwiatia

Nacisnij pole w kolumnie Barwa oswietlenia, aby zmieni¢ bar-
we oswietlenia o okreslonej godzinie.

Nacisnij + aby doda¢ nowg godzine, a nastepnie ustawi¢ bar-
we o$wietlenia.

Zmiana barwy oswietlenia nastgpi miedzy ustawionymi godzina-
mi. Po ostatniej ustawionej godzinie zostanie zachowana barwa
wskazana przy ostatnim czasie rozpoczecia.

Nacisnij @ aby usung¢ godzine.
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&4 praca | Karta Widok programu | Barwa o$wietlenia

Barwa oswietlenia Ustawienie barwy oswietlenia w celu zmiany biezgcej barwy uzywanej w programie
barwy oswietlenia. Oznacza to, ze barwa oswietlenia w programie barwy oswietle-
nia jest dostosowywana zgodnie z wprowadzonymi danymi. Mozna uzy¢ jej zamiast
ustawiania poszczegolnych punktéw w programie barwy oswietlenia. W ten sposob
mozna np. czasowo zmienic kolor oswietlenia podczas karmienia.

Pasmo jest resetowane przy przetgczaniu z pustego budynku do aktywnego budyn-
ku.

E Przycisk Menu | 5l ustawienia | ¥ Oswietlenie

Program barwy oswie-  Ustawienia godziny i barwy oswietlenia dla poszczegdélnych punktéw w programie
tlenia barwy oswietlenia.

Im wyzsza wartos¢ ustawienia, tym chtodniejsza barwa.

Oswietlenie o wysokiej liczbie kelwinéw (chtodna biel / Swiatto dzienne)
Dzieki niemu zwierzeta wyrazniej rozrdzniajg inne osobniki i lepiej widzg np. pasze:
Oswietlenie o niskiej liczbie kelwinéw (ciepte)

Uspokaja zwierzeta i stymuluje produkcje jaj.

Zob. réwniez Podrecznik techniczny.
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5.7 Silos

Aby monitorowac zuzycie paszy, nalezy wiedzie¢, ile paszy znajduje sie w silosach. llo$¢ dostarczonej paszy
moze by¢ rejestrowana recznie lub automatycznie w sterowniku. W przypadku elektronicznej wagi silosu reje-
strowanie ilosci dostarczanej paszy przebiega automatycznie.

Sterownik odbiera dane z wagi paszy w celu okreslenia ilosci paszy spozytej z kazdego silosu i odpowiednio ob

licza zuzycie paszy.

.
._ |

|_| Operacja

Karta silosu na stronie pracy pokazuje aktualng zawartos¢ silo-
su, typ paszy oraz liczbe dni pozostatych do jego opréznienia.

Grafika wskazuje zielonym kolorem, z ktérego silosu pobierana
jest pasza (czyli ktory jest aktywny), oraz za pomocg kolorow
przedstawia ilos¢ pozostatej paszy. Kolor zmienia sie w zalez-
nosci od poziomu alarmow, wskazujgc, kiedy silos zaczyna sie
oprozniac. Szary kolor oznacza nieaktywny silos.

Karta silosu zapewnia dostep do ustawien silosu.

Wyswietla, czy siloso jest wybrane, czy jest w trakcie zmiany lub wymiany

Nazwa silosu

AN

Typ paszy —;

Zawartos¢ silosu /

Liczba dni do oprdéznienia
silosu

Wskazuje, ze karta zapewnia dostep do podmenu

N i iz 0 l| s el sies win = |~ WySwietla wspotdzielony
Feed A Feed A Feed & [ H
10,000 ' 2,500, 8,000, i/ silos
/ proznian e preanianie 23 959 dnl Oprasnianic za ¥ anl Vi
- =\

——WoysSwietla dostarczanie

paszy w toku

Stan dostarczania paszy Brak zapotrzebowania paszy

Stan wagi paszy Mieaktywna

Mieszanka paszy 1

\Przycisk dostarczania

Zmiana automatyczna

Karta silosu pokazuje statu

() Operacja | Karta silos

paszy

s kazdego silosu i gromadzi odpowiednie informacje i ustawienia.

| @ Dostawa paszy

Dostawa paszy

Wprowadz dostarczang ilos¢ paszy.

Typ paszy

Wybor typu dostarczanej paszy.

() Operacja | Karta silos

| “ Karta silos

Typ paszy

Wybdr typu paszy przechowywanej w silosie.

Kazdemu typowi paszy mozna nadac¢ nazwe pasujgcag do zawartosci silosu - np.
pasza dla odchowu (w sekcji Strategia | Pasza | Nazwy typow paszy).

Biezgca zawartosc

Mozliwos¢ recznego wprowadzania iloSci paszy znajdujgcej sie w silosie.

Uzytkownik moze zmieni¢ aktualng zawartos¢ silosu. Funkcja ta jest najczesciej
uzywana, aby upewnic sie, ze sterownik zarejestruje silos jako pusty, gdy jego za-
warto$¢ wynosi 0.

Jesli wystepuje réznica w wyswietlanej zawartosci silosu, mozna jg rowniez skory-
gowac w tym miejscu.

Dziennik doprowadzania
paszy

Dziennik dostawy z iloscig i datg dla kazdej dostawy paszy.

Dla kazdego silosu mozna zapisa¢ maks. dwadziescia dostaw.

Inne informacje

Przy wiecej niz 1 silosie z tym samym typem paszy
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Wyswietla, czy silos jest wybrany, czy nie.

Dostep do recznego wyboru innego silosu.

Silos Tryb reczny.

Sterownik musi by¢ standardowo ustawiony na tryb automatyczny. Podczas uru-
chamiania lub serwisowania przydatna moze okazac sie natomiast mozliwos$¢
recznego sterowania poszczegolnymi funkcjami.

Po dziataniu recznym jako funkcje nalezy ponownie ustawic¢ sterowanie automa-
tyczne, aby sterownik dziatat tak samo, jak wczesniej.

Stan czujnika opréznienia \Wskazuje, czy czujnik wykrywa podawanie.
silosu

W domach z karmieniem tancuchowym i patelni, gdzie karma jest réwniez podawana recznie z siloséw, poda-
wanie reczne moze by¢ uwzglednione w obliczeniach zuzycia paszy, aktywujgc opcje Regulacja odchylenia zu-
zycia paszy. Zob. Podrecznik techniczny.

' W zwiazku z elektr. waga silosow:
®  Gdy system karmienia pracuje przy rownoczesnym dostarczaniu paszy do silosu, z ktérego pasza poda-

wana jest do systemu karmienia, moze dos¢ do przektaman. Nalezy wiec unikac takich sytuacji.

Jesli pasza jest nadal dostarczana do silosu w trakcie pracy systemu karmienia, sterownik zatrzyma kar-
mienie na czas podawania w przypadku stosowania karmienia z mis i karmienia docelowego.

W przypadku stosowania karmienia rzedowego i karmienia z paszociggu fancuchowego sterownik zasto-
suje wartosci ze standardowego karmienia, aby obliczy¢ prawidtowg ilos¢ dostarczanej paszy oraz jej zu-
zycie.

5.7.1 Zmiana na inny silos

Gdy w silosie skonczy sie pasza, system moze automatycznie zmienic silos na inny, ktéry ma ten sam lub inny
typ paszy (nie dotyczy karmienia docelowego).

Podczas konfigurowania siloséw nalezy wybrac sposéb wprowadzania zmian. Typ paszy zawartej w silosie
mozna zmieni¢ bezposrednio za pomoca karty silosu.

Gdy stosowana jest automatyczna zmiana, korzystne moze by¢ nazwanie typow paszy w silosach. Patrz roz-
dziat Nadawanie nazw typom paszy [ 35].

Przejscie do silosu z innym lub tym samym typem paszy
Ta konfiguracja silosu jest uzywana, gdy masz kilka typéw paszy i chcesz zna¢ zuzycie kazdego typu paszy.

() Praca | Karta silosu | Wymiana paszy | Status zastapienia paszy

Przelaczanie Wyswietla, czy jeden typ paszy jest aktualnie zastepowany innym typem paszy
podczas zmiany na inny silos.

Sterownik generuje miekki alarm podczas zmiany na inny silos.

Resetuj Resetowanie przejscia na inny silos.

Jesli silos oproznit sie przez pomyike i nastgpita zmiana na inny silos, mozliwa jest
reczna zmiana z powrotem po ponownym dostarczeniu paszy.

Praca | Karta silos | Przelaczanie

Zmiana stopniowa Sterownik moze stopniowo zmieniac silos.

Ustawianie ilosci resztkowej paszy, od ktérej ma sie rozpoczgé stopniowe przej-
Scie. Patrz rozdziat Zmiana na inny silos [ 68].

Czas przed zmiang Ustawianie czasu przed zmiang automatyczng silosow.
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Min. stan silosu przed Silos jest pusty dla sterownika, gdy ilos$¢ paszy jest mniejsza niz ustawienie,
zmiang a przenosnik silosu nie dostarcza paszy do wagi. Kompensuje to niedoktadnosci
we wprowadzonych danych dostawy i na wadze paszy.

Jesli silos zostanie oprézniony, a ilo$¢ paszy w przegladzie silosu bedzie wyzsza
niz Minimalna zawartosc silosu, sterownik produkcji nie moze automatycznie do-
kona¢ zmiany. Aby umozliwi¢ dokonanie automatycznej zmiany, nalezy ustawi¢
ilos¢ na 0,000 ton.

E Przycisk Menu | Strategia | Pasza| Konfiguracja zamiany paszy

Przelaczanie Konfiguracja typu paszy, na ktéry ma zosta¢ zmieniona.

Zmiana na silos z tym samym typem paszy

(1 Praca | Karta silos | Przetaczanie

Zmiana automatyczna Okresla, czy sterownik ma sie automatycznie przetgczaé na inny silos z tym sa-
mym rodzajem paszy, gdy aktywny silos jest pusty.

Zmiana stopniowa Sterownik moze stopniowo zmieniac silos.

Ustawianie ilosci resztkowej paszy, od ktérej ma sie rozpoczg¢ stopniowe przej-
Scie. Patrz rozdziat Zmiana na inny silos [ 68].

Czas przed zmianag Ustawianie czasu przed zmiang automatyczng silosow.
Min. stan silosu przed Silos jest pusty dla sterownika, gdy ilo$¢ paszy jest mniejsza niz ustawienie,
zmiang a przenosnik silosu nie dostarcza paszy do wagi. Kompensuje to niedoktadnosci

we wprowadzonych danych dostawy i na wadze paszy.

Jesli silos zostanie oprézniony, a ilos¢ paszy w przegladzie silosu bedzie wyzsza
niz Minimalna zawartos¢ silosu, sterownik produkcji nie moze automatycznie do-
kona¢ zmiany. Aby umozliwi¢ dokonanie automatycznej zmiany, nalezy ustawi¢
ilos¢ na 0,000 ton.

Sterownik dokonuje zmiany miedzy 2 silosami stopniowo (dotyczy tylko wagi bebnowej i FW 9940-2).

Pasza A Silos 1 —» Karmienie z silosu 2

Silo 1

Silo 2

Pasza A Silos 2 » Silos 1 jest pusty

Rysunek 14: Gdy zawarto$c silosu osiggnie ustalong ilo$¢, rozpoczyna sie stopniowe przetgczanie do innego silosu.
Jesli inny silos z wystarczajgcy iloscig paszy nie jest dostepny, sterownik produkcji wyswietli alarm: Brak paszy
do wagi paszy. Zobacz takze sekcje Alarmy podawania paszy [ 78].

5.7.2 Silos wspobtdzielony

Silos wspotdzielony jest wykorzystywany, gdy kilka budynkéw z oddzielnymi wagami paszy jest zasilanych z
jednego silosu.
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Gdy silos jest wspotdzielony miedzy kilkoma budynkami, jego
dziatanie jest sterowane przez sterownik gtéwny. Podczas in-
stalacji nalezy wybrac¢ sterownik gtéwny oraz sterowniki klienc-
kie.

Na karcie silosu wspotdzielony silos jest oznaczony ikong

Budynek 10 Silos 10.1

Budynek 10 Silos 10.2

Rysunek 15: Przyktad silosu wspoétdzielonego miedzy dwoma budynkami potgczonymi ze sterownikami w sieci LAN.

Wspotdzielony silos posiada nastepujace wspdlne ustawienia ze sterownikiem gtéwnym:

() Praca | Karta silosu

Typ paszy Wys$wietlanie wybranego typu paszy.

Nalezy pamietaé, ze nazwy typdw paszy nie sg wspotdzielone. Jesli nazwa typu pa-
szy zostanie zmieniona, nalezy jg poprawi¢ zaréwno w sterowniku gtéwnym, jak i
klienckim (menu Strategia ).

Biezgca zawartosc Wyswietlanie aktualnej zawartosci silosu.

Sterownik automatycznie zmniejsza zawartos¢ silosu o ilo$¢ odpowiadajgcg spozy-
Ciu paszy przez zwierzeta.

Na sterowniku gtdwnym mozna zmienic te wartosé.

Dziennik doprowadzania Dziennik doprowadzania paszy jest dostepny tylko na gtéwnym sterowniku.

paszy Wyswietla ilos¢ i date kazdego dostarczania paszy.

llo$¢ dostarczonej paszy jest wprowadzana w sterowniku gtéwnym.

Patrz takze rozdziat Silos [ 67].

5.7.3 Silos dzienny — wazenie paszy

W duzych systemach karmienia mozna stosowac silos dzienny, aby zapewni¢ wystarczajgcg ilos¢ paszy i zapo-
biec wyczerpaniu sie paszy w systemie podczas karmienia.

Napetnianie moze by¢ wykonywane automatycznie zgodnie z programem napetniania lub recznie.
Silos dzienny nie bedzie napetniany podczas karmienia lub kiedy karmienie zostanie wstrzymane.
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(A Operacja | karta Widok programu | Karmienie | Silos dzienny

Zawartosc dzienna silo- Odczyt aktualnej ilosci paszy w silosie dziennym.
su

E Przycisk Menu | Strategia | ﬁ Silos dzienny

Maks. wydajnos¢ Ustawienie maksymalnej liczby kilograméw paszy potrzebnej do napetnienia silosu
dziennego.

Wartos$¢ jest podstawg wyswietlanych wartosci procentowych, np. ilosci napetnia-
nia.

llo$¢ paszy, ktérg nalezy wypetnic silos dzienny, jest ustawiana dla kazdej paszy w
programie paszy. W miare mozliwosci napetnienie nastepuje bezposrednio po kar-

mieniu, co zapewnia gotowos¢ do nastepnego karmienia.

Nalezy pamieta¢, ze moze by¢ konieczne dostosowanie ilosci napetnienia, jesli zo-

stang wprowadzone zmiany w programie paszy. Zob. sekcja Programy paszy [ 36].

5.7.3.1 Napelnianie silosu dziennego

E Przycisk Menu | Strategia | ﬁ Silos dzienny | Napeinianie

Ilo$¢ napetniania Ustawienie wartosci procentowej maksymalnej ilosci do napetnienia silosu dzienne-
go.
Ilos¢ napetniania Odczyt ilo$ci napetnienia w kilogramach.

E Przycisk Menu | Strategia | ﬁ Silos dzienny | Mieszanka paszy

Typ paszy Ustawienie typu paszy do uzycia dla napetnienia.

Czas mieszania Ustawianie czasu, przez jaki mikser paszy bedzie dziatat po napetnieniu.

W przypadku ponownego napetniania automatycznego czas mieszania mozna
ustawi¢ dla kazdego napetniania w programie.

Rozpocznij napetnianie  Reczne uruchamianie i zatrzymywanie napetniania. Napetnianie dziata do czasu
silosu dziennego uzyskania zadanej ilosci napetniania.
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5.8 Zegar dobowy

Funkcja zegara dobowego umozliwia automatyczne wtgczanie i wytgczanie urzgdzen o okreslonych godzinach
lub w okreslonych odstepach czasu. Zegar dobowy pozwala ponadto na wybér czestotliwosci, z jakg urzgdzenia
bedg pracowaty w ciggu tygodnia. Stuzy do tego program tygodniowy.

®4| praca. Gdy zegar dobowy jest wigczony, na karcie Podsu-
mowanie programu wyswietlana jest jego kolorowa ikona.

Ta karta umozliwia dostep do widoku i zmiany programow
wszystkich zegaréw dobowych.

W kazdym programie nalezy ustawi¢ nastepujgce parametry:
» Czas startu
» Czas trwania

() Operacja | Karta | Podsumowanie programu | Zegar
Nacisnij pole w kolumnie Start,aby ustawi¢ czas rozpoczecia.

Nacisnij pole w kolumnie Czas trwania, aby ustawi¢ czas trwa-
nia okresu.

06:00 O7:15:00 1 god in

Nacisnij + aby dodac nowy okres, a nastepnie ustaw czas
rozpoczecia i trwania okresu.

14:00 16:00:00 2 godziny

18:00 13000 3 godziny 30 min

Bloki na osi czasu pokazujg, kiedy i jak dtugo jest wtgczony ze-
gar dobowy.

Poza wybranymi okresami zegar dobowy jest wytgczony.

Nacisnij @, aby usungc¢ okres.

= ./ Strateg

Zegar dobowy z programem tygodniowym

E Przycisk Menu | Strategia | Produkcja | @ Zegar do-

) bowy
“’. Progeam . . ’ .
S FE——— sones v w2 e s WWybierz dni, w ktére zegar dobowy bedzie wigczony.
O Wada
Jakoét powiatrza
o Wentylacy
Soniedziatek Wtorek Sroda
00000 2q:oo|m:un Zd:m| 00:00 24:00
on ] [ on | OFF [ oN
Czas startu Czas startu

Rysunek 16: Jesli funkcja Czas Wt dziata po pofnocy w dniu, w ktérym zegar dobowy nie jest aktywny, wowczas ta funkcja
pozostanie Wt, az do uptyniecia tego czasu.
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5.9 Gniazda

Ta funkcja umozliwia automatyczne otwieranie i zamykanie dostepu do obszaru gniazda w zgdanych godzi-
nach.

Drzwi gniazda zamykajg sie powoli, a nastepnie nieznacznie sie otwierajg, co chroni przed zakleszczeniem jaj
podczas zamykania gniazd.

Programy gniazd mogg zawiera¢ do 16 programéw uruchamianych w dni o réznych numerach. Program jest
utrzymywany od jednego nr dnia do nastepnego nr dnia. Jesli Zzaden z programow nie ma dnia o wyzszym nu-
merze, program jest stosowany do reszty tuczu.

Nalezy ustawi¢ nastepujgce dla kazdego programu:
* Liczba otwar¢/zamknie¢ na dzien (1-4).
» Czas otwarcia

» Czas zamkniecia

E Przycisk Menu | Strategia | & Gniazdo
Nacisnij pole w kolumnie Start,aby ustawi¢ czas otwarcia.

' ' __ Nacisnij pole w kolumnie Koniec,aby ustawi¢ czas zamkniecia.

Nacisnij + aby dodac¢ nowy okres otwarcia.

Bloki na osi czasu pokazujg kiedy i na jak dtugo otwierane sg
G gniazda.

Jesli konieczne, nacisnij pole Nr dnia startu, aby zmieni¢ numer
dnia, w ktérym program zostanie uruchomiony.

Nacisnij Dodaj podprogram, aby utworzy¢ nowy program uru-
chamiany w dniu o innym numerze.

Nacisnij @ aby usung¢ okres.

) praca | Karta Widok programu

Stan gniazda Odczyt aktualnego stanu otwarcia gniazda.

E Przycisk Menu | Strategia | & Gniazdo
Program gniazd Ustawianie liczby codziennych startow, czaséw startu i zatrzym.

Wykrywanie silnika ste- Opcja dezaktywacji czujnika monitorujgcego, czy gniazdo otwiera sie i zamyka
rowania gniazdami zgodnie z wybranymi ustawieniami. Po dezaktywacji sterownik produkcji nie wyge-
neruje alarmu.

Sterownik produkcji wygeneruje alarm, gdy drzwi gniazda nie osiggng wymaganego potozenia. Zobacz rowniez
sekcje Alarmy gniazda [ 85].

5.9.1 Menu gniazda

E | Produkcja | Gniazdo

Stan gniazda Otworz
Otworz
Zamykanie
Zamkniety

Zatrzymano

Program gniazd

Wykrywanie silnika sterowania gniazdami
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5.10 GRZEBALISKO (OBSZAR DO DRAPANIA)

Funkcja ta umozliwia automatyczne otwieranie i zamykanie dostepu do obszaru ponizej systemu klatek, ktory
mozna wykorzystac jako dodatkowe grzebalisko.

Ustawienie dla kazdego programu dziennego (do 16):
* Liczba otwar¢/zamknie¢ na dzien (1-4).
+ Czas otwarcia
* Czas zamkniecia
Program przedstawia okresy, w ktérych zwierzeta majg dostep do grzebaliska.

E Przycisk Menu | Strategia | Obszar do drapania
Nacisnij pole w kolumnie Start,aby ustawi¢ czas otwarcia.
Nacisnij pole w kolumnie Koniec,aby ustawi¢ czas zamknigcia.

Bloki na osi czasu pokazujg kiedy i na jak dtugo otwierane sg
grzebaliska.

s+ Nacisnij + aby dodac¢ nowy okres otwarcia.

& wentlaca Jesli konieczne, nacisnij pole Nr dnia startu, aby zmieni¢ numer
dnia, w ktérym program zostanie uruchomiony.

Nacisnij Dodaj podprogram, aby utworzy¢ nowy program uru-
chamiany w dniu o innym numerze.

Nacisnij @ aby usung¢ okres.

() Operacja | karta Widok programu

Widok aplikaciji graficznej umozliwia zmiane aktywnego programu.

Stan obszaru do drapania Odczyt aktualnego stanu dostepu do grzebaliska.

E Przycisk Menu | Strategia | ! Grzebalisko

Program obszaréw do Ustawianie liczby codziennych startow, czaséw startu i zatrzym.
drapania

Wykrywanie silnika w ob- Opcja dezaktywacji czujnika monitorujgcego otwieranie i zamykanie obszaru dra-
szarze drapania pania zgodnie z wybranymi ustawieniami. Po dezaktywaciji sterownik produkcji nie
wygeneruje alarmu.

Sterownik produkcji moze automatycznie otwiera¢ i zamykaé dostep do grzebaliska i generowac¢ alarm, gdy
drzwi do obszaru nie znajdg sie w wymaganym potozeniu. Zobacz rowniez sekcje Alarm obszaru do drapania
[ 85].

Drzwi zamykajg sie powoli, dajgc zwierzetom wystarczajgco duzo czasu, aby powrécity do srodka.

5.10.1 Menu obszaru do drapania

E | Produkcja | Obszar do drapania
Stan obszaru do drapania Nieznane

Otworz
Zamykanie
Zamkniety
Otworz

Zatrzymano
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Program obszaréw do drapania

Wykrywanie silnika obszaru do dra-
pania

5.11 Licznik jaj
Sterownik produkcji moze rejestrowac liczbe jaj na podstawie danych wejsciowych z automatycznego licznika
jaj lub recznie wprowadzonych danych.

Dla danego dnia prezentowane jest podsumowanie istotnych liczb dotyczacych jaj, a dane historyczne sg wi-
doczne w formie krzywych.

Rysunek 17: Schematyczny rysunek rozmieszczenia automatycznych licznikow jaj.

& praca | Karta Wyniki produkcji | O Jaja

Kluczowe dane i graficzna historia umozliwiajg wglad np. w niesnosé, liczbe jaj roz-
nej kategorii i proporcje miedzy iloscig paszy a liczbg ja;.

Rejestrowane jaj Wprowadzanie liczby jaj w systemie recznym, jaj sciétkowych i jaj odrzuconych. W
zaleznosci od konfiguracji funkcji, liczbe mozna dodac do tgcznej liczby ja;.

Wszystkie pozycje Wyswietla liczbe jaj zarejestrowanych w danej pozyciji.

Dostosowane jaja Wprowadzanie dostosowania liczby jaj fgcznie.

Jesli catkowita liczba jaj zarejestrowana przez sterownik produkcji rézni sie od fak-
tycznej, np. z powodu awarii licznika jaj, mozna wprowadzi¢ korekte, ktéra nie zo-
stanie uwzgledniona w liczbie zarejestrowanej w danym dniu.

Waga jaja Wprowadzanie liczby jaj oraz ich tgcznej wagi. Na podstawie wprowadzonych infor-
mac;ji sterownik produkcji oblicza srednig wage.

Sterownik produkcji uzywa wartosci do obliczenia masy jaj, jak réowniez kluczowych
wartosci, w ktérych uwzgledniana jest ich waga.

Jesli nie zostanie podana zadna wartos¢, do obliczen zostanie uzyta ostatnio wpro-
wadzona waga jaja.
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] EggScan - licznik jaj

Praca | Produkcja | Przeglad budynku do produkcji jaj

Wyswietla graficzny podglad liczby jaj dla poszczegdlinych licz-
nikow jaj.

5.11.1 Jaja w systemie, jaja poziomu i jaja porzucone

Sterownik budynku pozwala réwniez na rejestrowanie jaj, ktére zostaty ztozone poza gniazdami. Rozrézniane
sg np. jaja w systemie, jaja $cidtkowe pozasystemowe (Scidtkowe) i jaja odrzucone.

Wprowadz wartosc¢ dla kazdego typu jaj. Ich liczba jest sumo-
wana dla kazdego dnia oraz przedstawiana jest fgczna liczba
ze wszystkich dni.

W menu technicznym Ustawienia kategorii jaj mozna okreslic,
czy dane jaja powinny by¢ dodawane czy tez odejmowane od
tacznej liczby jaj.

5.12 Dane wejsciowe uzytkownika

Funkcja ta umozliwia reczne wprowadzanie danych. Sterownik produkcji podsumowuje wartosci dla biezgcego
dnia i dla catego tuczu.

x Praca | Karta Wyniki produkcji

5 wods i sl Wprowadz wartosci recznie dla maksymalnie sze$ciu danych
=Sy, - wejsciowych uzytkownika.

B woda/pasza

Sterownik produkcji sumuje wartosci dla biezgcego dnia i dla
catego tuczu.

Warto$ci nazw i dobér powigzanych urzgdzen omowiono w in-
strukcji techniczne;j.

5.13 Minutniki przedziatéw

Czasomierze przedziatdow pozwalajg na wigczenie i wytgczenie funkcji w okreslonych przedziatach czasu w od-
niesieniu do jednego z programoéw sterownika produkcji (o$wietlenie gtdwne, oswietlenie pomocnicze, zegar do-
bowy). Na przyktad, jesli wybierze sie, by zegar podgzat za oswietleniem gtéwnym, minutnik przedziatéw uru-
chomi sie, gdy oswietlenie gléwne program bedzie wigczone.
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Interval-simer 1

Praca | Karta Widok programu | Minutniki przedziatow
Witk przedziobivg 1 o Ustaw czas WL. | WYL. dla Zegara.
Cras OFF Minutnik praedzialiw 1 Smin *

Pawligzany program Minutndk preocziakiw 1 Oéwietienie giwne
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6 Ustawienia alarmu

Sterownik posiada kilka alarmow, ktore zostang wyzwolone w przypadku btedu technicznego lub przekroczenia
progéw alarmowych. Niektére alarmy sg zawsze podtaczone, np. awaria zasilania. Pozostate mozna podtgczy¢ i
odigczyé¢, a takze ustawic progi alarmowe.

A

k.

A\ Zawsze uzytkownik jest odpowiedzialny za zapewnienie, ze wszystkie ustawienia alarméw sa
¢ ) prawidtowe.

Zobacz rowniez sekcje Alarmy [ 25].

6.1 Produkcja
6.1.1 Oswietlenie alarm

W sterowniku przewidziano alarmy oswietlenia dla czujnika oswietlenia, o$wietlenia gtdwnego, pomocniczego
i dodatkowego.

Gdy oswietlenie alarm jest aktywne, oswietlenie nie jest regulowane zgodnie z ewentualnymi czujnikami o$wie-
tlenia.

E Przycisk menu | Ustawienia | ,f:l Alarmy | Produkcja | Oswietlenie

+ wart. gran. odchyl. Jesli do tego samego zrédta oswietlenia podigczonych jest wiecej czujnikow oswie-

czujnikow oswietl. tlenia (oswietlenie gldwne/pomocnicze/dodatkowe), sterownik wygeneruje alarm,
gdy roznica natezenia oswietlenia miedzy poszczegolnym czujnikami bedzie zbyt
duza (+/-20 lux).

Opoéznienie alarmu Ustawienie opdznienia dla wszystkich alarmow w celu uniknigcia przypadkowych
alarmoéw w przypadku krotkotrwatych zmian oswietlenia.

Limit alarmu Ustawienie limitu alarmu.

Sterownik wygeneruje alarm oswietlenia, jesli natezenie oswietlenia bedzie odbie-
gac (+/-20 lux) od wymaganego poziomu.

6.1.2 Pasza alarm

W przypadku alarmow wstrzymujgcych program podawania nalezy pamietac, ze program podawania musi zo-
sta¢ uruchomiony ponownie recznie.

Zo6tty pasek na wyswietlaczu informuje o wstrzymaniu programu podawania. Naci$nij pasek, aby uzyskaé skrot
do ponownego uruchomienia programu podawania.

E Ustawienia podst | Q Alarm | Produkcja | Pasza | Waga paszy

Brak paszy do odwaz Alarm jest uruchamiany, gdy waga paszy okresli, ze z silosu nie dochodzi pasza.
Funkcja moze by¢ podtgczana i odigczana.

W przypadku alarmu sterownik dezaktywuje przenos$nik silosu.

Czas przed wyzwoleniem alarmu przez sterownik nalezy ustawi¢ w opcji Czas
przed alarmem.

Alarm pozostanie aktywny do momentu, gdy waga paszy bedzie mogta ponownie
rejestrowac ilos¢ paszy.

Po potwierdzeniu alarmu przenos$nik silosu uruchamia sie ponownie.

Mozliwe jest ustawienie przenosnika silosu na naprzemienne uruchamianie i za-
trzymywanie na krétsze okresy po potwierdzeniu alarmu. Gdy przenos$nik silosu

pompuje, karmienie moze rozpoczg¢ sie ponownie, jesli zatrzymanie byto spowo-
dowane tworzeniem sie mostka w silosie.
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Funkcje pompy mozna pomingé, ustawiajgc Czas zatrzym. przen. poprz. silosu a
na 0 minut. W ten sposob sterownik upewni sie, ze przenosnik silosu pozostanie
wytgczony, dopdki czujnik zapotrz. paszy nie zostanie recznie usuniety i ponownie
podigczony. Sterowniki aktywujg przenosnik silosu raz w ustawionym czasie pracy
(Czas pracy przen. poprz. silosu).

Brak typu paszy

Jeden ze skfadnikow paszy zawarty programach mieszania nie jest dostepny w
zadnym silosie.

Nalezy sprawdzi¢ status siloséw i zmieni¢ typ paszy w sterowniku zgodnie z wy-
maganiami.

Waga paszy nie opréznia
sie

Paszy nie mozna wytadowac¢ z wagi.

Jesli chodzi o wage bebnowg, beben nie moze sie obracaé, a pozycja zatrzymania
nie moze zostac znaleziona.

Waga paszy kalibracja

Kalibracja wagi paszy nie zostata zakonczona w ustawionym czasie.

Waga paszy niestabilna

Waga paszy nie moze przeprowadzi¢ stabilnego procesu odwazania. Moze to wy-
nikac¢ z drgan.

Waga paszy napiecie re-
ferencyjne

Sterownik zarejestrowat, ze sygnat referencyjny z wagi- bebnowej jest mniejszy niz
9,0 V w danym czasie.

Lej wagi paszy nie jest
pusty

Dotyczy wagi paszy wspotdzielonej przez kilka budynkéw za pomocg sieci.
Waga paszy nie mogta zrzuci¢ paszy na obszar pod waga.

Sprawdz czujnik opréznienia wagi paszy i czujnik zatrzymania przenosnika po-
przecznego.

Nieprawidiowa pozycja
przepustnicy paszy

Dotyczy wagi paszy wspétdzielonej przez kilka budynkéw z uzyciem mechanicznej
klapy rozdzielania.

Waga chce przejs¢ do drugiego budynku, ale klapa rozdzielania nie reaguje.

Przen. poprz. alarm

Sterownik uruchamia alarm, gdy nie moze napetnic¢ leja przenosnika poprzeczne-
go przed okreslonym czasem alarmu (Zwtoka do wyst. alarmu). Sterownik zatrzy-
muje system karmienia, aby unikng¢ przepetnienia pasza.

W przypadku karmienia z mis opcje Zatrzymaj system karmienia, gdy przenosnik
jest pusty w menu Regulacja nalezy ustawi¢ na czas krétszy niz czas alarmu dla
przenosnika poprzecznego.

Za malo paszy
(nie dotyczy paszociagu
tancuchowego)

Alarm jest generowany, jesli zuzycie paszy jest nizsze niz wskazane w wybranym
okresie czasu (Okres kontroli).

Moze zosta¢ rowniez automatycznie odtgczony w pierwszych dniach tuczu. Alarm
jest aktywny wytgcznie w okresie karmienia.

Za duzo paszy

Alarm w sposob ciggty monitoruje, czy w danym przedziale czasowym do budynku
nie dostarczono zbyt duzo paszy.

Uktad jest w stanie dostarczy¢ okre$long ilo$¢ paszy w zadanym czasie, w zalez-
nosci od wielkosci slimakow zasilajgcych i slimakéw poprzecznych.

Instrukcje ustawiania limitéw alarmowych:

Ustal maksymalng ilo$¢ dostarczonej paszy na podstawie wartosci referencyjnej
(dzien 42, brojlery).

* Maksymalna ilo$¢ paszy: 207 g.
Pomnéz maksymalng ilo$¢ paszy przez liczbe zwierzat w budynku.
» 207 g x 45 000 zwierzat

Podziel wynik przez 1 000, aby uzyskac zuzycie w kilogramach (zuzycie w ciggu
24 godzin).

» 207 x 45000/ 1 000 =9 315 kg

Zalecany prog alarmowy okres$la sie na podstawie zuzycia paszy w ciggu 24 go-
dzin, przemnozonego przez wspoétczynnik 2,5.
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+ 9315kg x2,5=23288
Oblicz zuzycie paszy na minute.

Prég alarmowy = Zuzycie w ciggu 24 h x 2,5 / (liczba minut na dobe) = zuzycie w
kg/min.

* 9315 x 2,5/ (24 godziny x 60 minut) = 16,3 kg/min.
Interwatl kontrolny jest ustawiony na 45 minut.

Interwat kontrolny jest ustawiony na 45 minut. Alarm zostanie wyzwolony, jesli
zuzycie paszy w tym okresie przekroczy wartos¢ progowq.
* 16,2 kg x 45 minut = 727 kg

Nalezy pamieta¢, ze w przypadku zmiany interwatu kontrolnego prog alarmowy
musi zosta¢ ponownie przeliczony na podstawie nowego interwatu.

Jesli alarm zostanie wygenerowany mimo braku btedu, czas monitorowania nalezy
wydtuzyé do np. 1 godziny.

Alarm mozna wytgczyé automatycznie na poczagtku tuczu, ustawiajgc dzien rozpo-
czecia.

Zuzycie paszy zmniejszyto
sie

Alarmy te mozna wytgczy¢ automatycznie na poczatku tuczu/stada, ustawiajgc
Dzien uruch. alarmu.

Alarm w sposob ciggty poréwnuje poprzednie 24 godziny z biezgcymi 24 godzina-
mi i generuje alarm, jesli zuzycie rézni sie o wiecej niz ustawiong wartos¢ procen-
towa.

Za malo paszy na starcie

(podawanie paszy z misy
oraz z paszociggu)

Alarm musi potwierdzi¢, ze system karmienia jest sprawny, gdy karmienie urucha-
mia sie ponownie po zatrzymaniu.

Zasadniczo alarm wart. gran. powinien by¢ ustawiony na 10 kg (Zuz. paszy w
trakcie zad. czasu kontr.).

W przypadku paszociggu tanc. czas monitorowania nie moze przekraczaé czasu
obrotu tancucha.

Alarm jest generowany, jesli zuzycie na poczatku okresu karmienia (lub na poczat-
ku paszociggu fanc.) jest nizsze niz wskazane w wybranym okresie czasu (Czas
na spr. alarmu).

Moze zosta¢ automatycznie odtgczony w pierwszych dniach stosowania partii
(Rozpocznij kontr. od dnia nr).

Za duzo paszy po zatrzym

(podawanie paszy z misy
oraz z paszociggu)

Sterownik monitoruje, czy przez wage paszy nie zostato przepuszczone za duzo
paszy po zakonczeniu okresu karmienia (karmienie z mis) bgdz czy tancuch wyko-
nat jeden przebieg. Zbyt duze zuzycie wody moze wskazywac, ze cos$ jest nie tak.

Leje przenosnika poprzecznego zostang napetnione na koncu karmienia. llos¢ pa-
szy uzytej do ponownego napetnienia zalezy od typu lejéw oraz stopnia ich napet-
nienia przed zatrzymaniem karmienia.

Alarm jest uruchamiany, jesli zuzycie po okresie karmienia (lub po zatrzymaniu pa-
szociggu tancuchowego) jest wyzsze niz ustawiona wartos¢ (Maksymalna kon-
sumpcja paszy po zatrzymaniu).

Wspoéicz. woda/pasza
(patelnia i tancuch poda-
wany za pomocg wodo-
mierza)

Ten alarm wskazuje, ze stosunek woda/pasza nie jest zgodny z krzywg referencyj-
na. Mozliwe powody:

1) Wadliwy system wodny
2) Chore zwierzeta
3) Niedoktadnosci paszowe

Nalezy jednak pamietaé, ze stosunek woda/pasza moze by¢ zwiekszony w budyn-
kach bez systemow chitodzenia, gdy temperatura zewnetrzna jest wysoka.
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Alarm jest generowany, jesli stosunek zuzycia wody i paszy w danym okresie (Ste-
rowanie czasem alarmu) odbiega od ustawionej wartosci (Limit alarmu stos. wo-
da/pasza).

Moze zosta¢ automatycznie odigczony w pierwszych dniach tuczu (Rozpoczagé
kontr. od dnia nr).

Nalezy wybraé, czy doptyw wody ma by¢ wylgczany po wygenerowaniu alarmu.
Po potwierdzeniu wszystkich alarméw wody sterownik ponownie wigczy wode.

Za niski poziom napeinie-
nia paszy

W oparciu o zuzycie paszy z poprzedniego dnia sterownik oblicza, w jakim czasie
pasza zostanie zuzyta i uruchamia alarm po przekroczeniu tego czasu (Za niski
poziom napelnienia paszy).

Poziom catkowity zostanie obliczony, jesli ten sam typ paszy znajduje sie w wielu
silosach.

Zawartosc silosu | Za niski

poziom napeinienia paszy

Pasza A za nis. poziom
war.gr

Silos 1 poziom niski

Wyswietlany poziom zawartosci silosu jest wartoscig obliczong.

Alarm jest generowany, gdy ilos¢ paszy w silosie jest mniejsza niz ustalona war-
tos¢ graniczna.

Alarm oproéznienia silosu

Czujnik pustego silosu rejestruje, ze w silosie nie ma juz paszy i nie mozna przetg-
czy¢ sie na inny silos, prawdopodobnie z powodu zbyt niskiej zawartosci silosu.

Kalibracja silosa

Kalibracja silosa

Sterownik wygeneruje alarm, jesli kalibracja nie zostanie ukonczona w ustawio-
nym czasie (1 godzina).

Dopdki waga silosu jest ustawiona w trybie kalibracji, nie moze by¢ uzywana przez
system karmienia.

Silos nie jest skalibrowa-
ny

Sterownik wygeneruje alarm oprogramowania, jesli silos elektroniczny/dzienny nie
zostanie skalibrowany po instalacji. Silos musi by¢ skalibrowany, aby wyswietlat
prawidiowe dane.

Alarm zastgpienia typu paszy

Zastgpienie paszy X

Alarm opréznienia wskazuje, ze jeden silos opréznit sie, w zwigzku z czym pasza
jest automatycznie pobierana z innego silosu. Zobacz rowniez sekcje Zmiana na
inny silos [ 68].

Zawartosc dzienna silosu

(karmienie niosek)

Alarm wskazuje, ze zawartos¢ silosu dziennego jest zbyt niska (ponizej ustalone-
go limitu) podczas karmienia.

Karmienie jest wstrzymane.

Upewnij sie, ze silos dzienny jest wystarczajgco napetniony wzgledem biezgcego
zuzycia paszy.

Rozpocznij napetnianie silosu dziennego w menu Produkcja | Silos dzienny |
Reczne napetnianie silosu dziennego lub zatrzymaj karmienie, aby system karmie-
nia uzupetnit sie automatycznie przy nastepnym karmieniu.

6.1.2.1 Alarmy miejsc docel

E Przycisk Menu | Ustawienia | !:l Alarmy | Produkcja | Alarmy docelowe

Alarm napetniania

Jesli pozadana ilo$¢ paszy nie zostata dostarczona w zadanym czasie rozpo-
czecia i zatrzymania programu napetniania, wowczas sterownik zatrzyma na-
petnianie i wygeneruje alarm.
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Alarm napetniania moze zosta¢ wywotany rowniez wtedy, gdy czujnika zapo-
trzebowania na pasze lub czujnik opréznienia nie rejestruje jako pusty po 30
minutach.

W takie sytuacji sterownik przestawia system karmienia na tryb oczekiwania.
Nalezy pamietac, ze system nalezy uruchomié¢ ponownie recznie.

Alarm pozostanie otwarty do czasu uruchomienia programu napetniania na-
stepnym razem.

Nalezy ustali¢ przyczyne i sprawdzi¢, czy w miejscach docelowych nie brakuje
paszy. Napei¢ przy uzyciu funkcji Napetnianie reczne lub recznie, w zalezno-
Sci od tego, co jest bardziej dogodne.

Bufor paszy nie jest pusty

Aby zapewnic¢, ze prawidtowa ilos$¢ paszy zostata napetniona w miejscach do-
celowych, sterownik moze wygenerowac alarm, kiedy bufor paszy pod waga
paszy nie bedzie pusty w momencie uruchamiania napetniania.

Jesli bufor paszy nie bedzie pusty po ustawionym czasie, sterownik wygeneru-
je alarm i wstrzyma napetnianie.

Nie mozna otworzyc¢ zaworu
docelowego

Nie mozna zamknga¢ zaworu
docelowego

Zawor w miejscu docelowym do napetniania nie moze sie otwiera¢ ani zamy-
kac.

Polozenie przepustnicy roz-
dzielania paszy

Klapa oddzielania paszy (samice i samce) jest uzywana w budynkach inwen-
tarskich, gdzie samce i samice muszg miec rézng pasze.

Pasza jest dostarczana na przyktad przed dwa podajniki poprzeczne. Klapa
zmienia pozycje, dzieki czemu pasza moze by¢ dostarczana na zmiane z jed-
nego podajnika do drugiego podajnika krzyzowego wedtug potrzeb.

Alarm wskazuje, ze po zmianie pozycji klapa nie doszta do prawidtowej pozyciji
W Ciggu pieciu minut.

Okresli¢ przyczyne nieprawidtowej pozycji klapy.

Karmienie rozpoczyna sie dopiero wtedy, gdy klapa jest w prawidtowej pozyciji.

Karmienie wstrzymane

Alarm wskazuje btgd mechaniczny w systemie lub awarie¢ zasilania. Wstrzymu-
je napemnianie i karmienie.

Po skorygowaniu btedu i zatwierdzeniu alarmu nalezy recznie wznowi¢ napet-
nianie (Praca | Karta Widok programu | Napetnianie | Ustawienia napeinia-
nia).

6.1.2.2 Winda dla linii zasilajgcej — miejsca docelowe

Karmienie/napetnianie nie moze by¢ wykonywane w przypadku alarmow zwigzanych z podno$nikiem linii pa-

szowe;.

Sterownik wstrzymuje karmienie/napetnianie i generuje alarm.

Btad Przyczyna Rozwigzanie
Napetnianie nie rozpoczyna sie: Stan jednej lub kilku linii paszowych Sprawdzi¢, czy uktad podnoszenia
jest nieprawidtowy. jest ustawiony na Automatyczny w

— system karmienia jest wstrzyma-

ny.
Karmienie nie rozpoczyna sie:

menu Widok programu | Ustawie-
nia podnosnika linii paszowej |
Tryb reczny.

— system karmienia jest wstrzyma-  Wysokos¢ jednej lub wiecej linii pa-

ny dla danego typu zwierzecia.

szowych jest nieprawidtowa.

Alarm pozyciji:

— odpowiedni silnik podno$nika jest

zatrzymany.

Linia paszowa nie doszta do zgda- Sprawdzi¢ silniki podnosnika.
nej pozycji w ustawionym czasie.
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— alarm zostaje wytgczony przy na- Sprawdzi¢ ustawienie czasu alarmu
stepnej zmianie stanu podnosnika w menu Ustawianie | Alarmy |
(Napetnianie/Karmienie/Parkowa- Produkcja | Podnosnik linii paszo-
nie). wej.

E Ustawienia podst | Q Alarmy | Produkcja | Podnosnik linii karmienia

Podnosnik linii paszowej nie  Wybor typu alarmu dla réznych pozycji.
zostat przesuniety do pozycji

napetniania / pozycji karmie-

nia / pozycji parkowania

Maks. czas na przemieszcza- Ustawianie czasu potrzebnego do uzyskania zgdanej pozycji przez linie paszo-
nie do lub z pozycji parkowa- wg (ustawienie fabryczne: 15 min).
nia

Maks. czas na przemieszcza- Ustawianie czasu potrzebnego do uzyskania zgdanej pozycji przez linie paszo-
nie miedzy pozycjami napet- wg (ustawienie fabryczne: 5 min).
niania i karmienia

6.1.3 Alarmy wody

Alarmy te mozna wytgczy¢ automatycznie na poczatku tuczu/stada, ustawiajgc Dzien uruch. alarmu.

E Przycisk Menu | Ustawienia | !:1 Alarmy | Produkcja | Woda

Min. i maks. alarm stanu wo- Alarmy sg uzywane do monitorowania wzorcéw picia zwierzat.
dy

Alarm wart. gran. dla maksymalnego i minimalnego zuzycia wody stanowi
ustalony procent normalnego zuzycia.

Sterownik oblicza normalne zuzycie, poréwnujgc biezgcy 24-godzinny okres

z wczesniejszym o dwie godziny 24-godzinnym okresem. O godzinie 13.00, dla
przyktadu, przygladamy sie okresowi od godziny 11.00 dnia poprzedniego do
godziny 11.00 dnia biezgcego.

Nalezy wybra¢, czy doptyw wody ma by¢ wytgczany po wygenerowaniu alar-
mu. Po potwierdzeniu wszystkich alarméw wody kontroler budynku ponownie
wigczy wode.

Z regulacja wody

Alarmy te stuzg do monitorowania wyciekow i przestojow w systemie wodnym.

Za mato wody Alarm jest uruchamiany, jes$li zuzycie wody mierzone przez wodomierz jest
zbyt niskie w danym okresie czasu.

Zaleca sie ustawienie tego alarmu na 1,0 I/min. i czas monitorowania na 30 mi-
nut. Alarm zostanie wygenerowany, jesli zuzycie jest mniejsze niz 30 litréw na
kazde pét godziny.
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Alarm zbyt duzej ilosci wody, Alarm jest uruchamiany, jesli zuzycie wody mierzone przez wodomierz jest
gdy doptyw otwarty zbyt wysokie w danym okresie.

W zaleznosci od wydajn. zaopatrzenia w wode system moze dostarczy¢ okre-
$long ilos¢ wody na jednostke czasu.

Alarm wigcza sie, gdy system dziata zbyt dlugo z maksymalng mocs.

Jesli zainstalowany jest przekaznik wody, woda zostanie wytgczona w przy-
padku nadmiernego zuzycia.

Wytyczne dot. ustawien limitéw alarmowych:

Zmierz ilos¢ wody przeptywajgcej przez minute do aktualnego wodomierza.
Ustaw limit alarmu na 1 litr mniej niz zmierzono. Ustaw czas monitorowania na
30 minut.

Alarm zbyt duzej ilosci wody, Alarm monitoruje, czy system pojenia jest wytaczany w odpowiedniej chwili.

gdy doplyw zamknigty Zalecana warto$¢ zadana dla tego alarmu wynosi 0,1 I/min. a okres monitoro-

wania 30 minut.

Alarm poziomu wody Ustawienie czasu przed wystgpieniem alarmu.

Sterownik nie generuje alarmu do czasu zarejestrowania wartosci ,OFF” (wytg-
czenia) poziomu wody we wskazanym czasie (15 min). Dzieki temu krotkotrwa-
te zmiany poziomu wody w budynku inwentarskim nie wywotajg alarmu.

Sterownik nie zmienia regulacji przy wystgpieniu alarmu poziomu wody.

Uruchomienie alarmu od Automatyczne odigczanie na poczatku tuczu/stada. Aby unikngé wywotywania
okreslonego dnia fatszywych alarméw, mozna wskazacé, ile dni powinno ming¢ zanim sterownik
aktywuje alarm wody.

Alarm poziomu wody Alarm informuje, czy poziom wody jest wystarczajgcy. Jesli poziom wody nie
jest wystarczajgcy w ciggu wiecej niz 15 minut (ustawienie fabryczne), generu-

(Tylko miejsce docelowe i .
je alarm.

warstwa podawania wodg
DOL 100) Zobacz menu Produkcja | Woda | Poziomu wody Alarmy , aby sprawdzi¢, na
ktorych zaciskach wejsciowych wystepuje alarm.

* Zuzycie wody na dobe

Maksymalny alarm wody ~._ e RN
- A N

e N /
AN

~ —

Minimalny alarm wody
IIIIIIIIIII‘IIIIIIIII\1IIIITIIIII|IIIII\YII'

T T T 0 T T T T T TT | |
24 12 24 12 24 / 12 24 12 24 12
0 1 /2 3 | 4

Zwierzeta Zwykty wzorzec Alarmy moga by¢ wyzwalane
znajdujace siena  uzytkowania

Rj/sdnek 18: Przyktad minimalnego i maksymalnego alarmu wody

Sterownik uruchamia alarm, gdy zostanie przekroczony limit maksymalnego zuzycia wody lub zuzycie spadnie
ponizej limitu minimalnego zuzycia wody.

"'+ Moga istnieé rézne przyczyny wahan w zuzyciu wody przez zwierzeta, ktére wywotujg alarm. Na przyktad
moze zosta¢ uruchomiony alarm z powodu zasiedlenia wiekszej liczby zwierzagt lub uboju niektorych zwie-
rzat, wybuchu choroby u zwierzat lub pekniecia rury wodociggowe;.
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Uruchomienie alarmu od okreslonego dnia

W przypadku wiekszych zmian w liczbie zwierzat w budynku mi-

nie co najmniej 26 godzin, zanim sterownik bedzie mogt uru-
chomic alarm.

Wartoi silosa

Aby unikng¢ wywotywania fatszywych alarméw, mozna wska-
zact, ile dni powinno ming¢ zanim sterownik aktywuje alarm wo-
dy.

 kallbracs

Kalibracja wagi dla ptakéw

Odtaczone alarmy wody podczas korzystania z programu
tygodniowego

Nalezy pamietac, ze alarmy wody sg odigczane podczas korzy-
stania z docelowego programu tygodnia podawania.

Alarmy minimalnego zuzycia wody sg odtgczane w trybie recz-

nym. Alarmy maksymalnego zuzycia wody sg odigczane dzien
po dniu recznym.

6.1.4 Alarmy gniazda

W zaleznosci od instalacji sterownika gniazda, kontroler uruchomi alarm, jesli gniazda nie zostang otwarte i/lub
zamkniete w razie potrzeby.

Dopoki alarm jest aktywny, sterownik nie otworzy i nie zamknie gniazd. Uzytkownik musi zatwierdzi¢ alarm
przed ponownym dostosowaniem.

E Alarmy | Produkcja | Gniazda nie sg otwarte/Gniazda nie s zamkniete

Maks. czas zamykania
gniazd

Ustawienie czasu, przez ktory gniazda muszg by¢ otwarte/zamkniete, zgodnie z
programem NEST, oraz do momentu uruchomienia alarmu przez kontroler.

Maks. czas otwierania
gniazd

6.1.5 Alarm obszaru do drapania

W zaleznosci od instalacji funkcji, sterownik uruchomi alarm, gdy dostep do obszaru zarysowania nie otworzy
sie i/lub nie zamknie w razie potrzeby.

Dopdki alarm jest aktywny, sterownik nie otworzy i nie zamknie grzebaliska. Uzytkownik musi zatwierdzi¢ alarm
przed ponownym dostosowaniem.
E Alarmy | Produkcja | Obszary do drapania nie sg otwarte/Obszary do drapania nie sa zamkniete

Maks. czas otwierania Alarm monitoruje, czy obszar zarysowania jest otwarty/zamknigty w okreslonym
obszaréw do drapania przedziale czasu.

Maks. czas zamykania
obszaréw do drapania

6.1.6 EggScan - licznik jaj

E Przycisk menu | Ustawienia | Q Alarmy | Produkcja | Jajko

Czas przed alarmem — Egg-  Ustawienie czasu przed wystgpieniem alarmu.
Scan

Sterownik wyzwala alarm w przypadku wystgpienia btedu na jednym lub kilku z
podtaczonych licznikéw jaj.

Zobacz takze menu Techniczne | Serwis | Instalacja.
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6.1.6.1 Alarmy wody

Alarmy te mozna wytgczyé automatycznie na poczatku tuczu/stada, ustawiajgc Dzien uruch. alarmu.

E Przycisk Menu | Ustawienia | ‘Q-» Alarmy | Produkcja | Woda

Min. i maks. alarm stanu wo-
dy

Alarmy sg uzywane do monitorowania wzorcow picia zwierzat.

Alarm wart. gran. dla maksymalnego i minimalnego zuzycia wody stanowi
ustalony procent normalnego zuzycia.

Sterownik oblicza normalne zuzycie, poréwnujac biezgcy 24-godzinny okres

z wczesniejszym o dwie godziny 24-godzinnym okresem. O godzinie 13.00, dla
przyktadu, przygladamy sie okresowi od godziny 11.00 dnia poprzedniego do
godziny 11.00 dnia biezgcego.

Nalezy wybraé, czy doptyw wody ma by¢ wytgczany po wygenerowaniu alar-
mu. Po potwierdzeniu wszystkich alarméw wody kontroler budynku ponownie
wigczy wode.

Z regulacja wody
Alarmy te stuzg do monitorowania wyciekow i przestojow w systemie wodnym.

Za malo wody

Alarm jest uruchamiany, jesli zuzycie wody mierzone przez wodomierz jest
zbyt niskie w danym okresie czasu.

Zaleca sie ustawienie tego alarmu na 1,0 I/min. i czas monitorowania na 30 mi-
nut. Alarm zostanie wygenerowany, jesli zuzycie jest mniejsze niz 30 litréw na
kazde pot godziny.

Alarm zbyt duzej ilosci wody,
gdy doptyw otwarty

Alarm jest uruchamiany, jesli zuzycie wody mierzone przez wodomierz jest
zbyt wysokie w danym okresie.

W zaleznosci od wydajn. zaopatrzenia w wode system moze dostarczy¢ okre-
Slong ilos¢ wody na jednostke czasu.

Alarm wigcza sie, gdy system dziata zbyt dlugo z maksymalng moca.

Jesli zainstalowany jest przekaznik wody, woda zostanie wytgczona w przy-
padku nadmiernego zuzycia.

Wytyczne dot. ustawien limitéw alarmowych:

Zmierz ilos¢ wody przeptywajgcej przez minute do aktualnego wodomierza.
Ustaw limit alarmu na 1 litr mniej niz zmierzono. Ustaw czas monitorowania na
30 minut.

Alarm zbyt duzej ilosci wody,
gdy doptyw zamkniety

Alarm monitoruje, czy system pojenia jest wytgczany w odpowiedniej chwili.

Zalecana wartos¢ zadana dla tego alarmu wynosi 0,1 I/min. a okres monitoro-
wania 30 minut.

Alarm poziomu wody

Ustawienie czasu przed wystgpieniem alarmu.

Sterownik nie generuje alarmu do czasu zarejestrowania wartosci ,OFF” (wyla-
czenia) poziomu wody we wskazanym czasie (15 min). Dzieki temu krotkotrwa-
te zmiany poziomu wody w budynku inwentarskim nie wywotajg alarmu.

Sterownik nie zmienia regulacji przy wystgpieniu alarmu poziomu wody.

Uruchomienie alarmu od
okreslonego dnia

Automatyczne odtgczanie na poczatku tuczu/stada. Aby unikng¢ wywotywania
fatszywych alarmow, mozna wskazac, ile dni powinno ming¢ zanim sterownik
aktywuje alarm wody.

6.2 Alarmy urzadzen gtéwnych/klientow

Jesli sterownik jest skonfigurowany do wspotdzielenia urzadzen z innymi sterownikami, generuje alarm w przy-
padku utraty potgczenia miedzy sterownikami. Sterownik ,Klient” bedzie kontynuowat sterowanie zgodnie z
ostatnig wartoscig otrzymang od sterownika gtdwnego do momentu przywrécenia potgczenia sieciowego.
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E Przycisk menu | Ustawienia | Q Alarmy

Utracono potaczenie z
klientem

Ustawienie typu alarmu Glosny, Cichy lub Wylaczony.

Utracono potaczenie z urza-
dzeniem gtownym
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7 Instrukcje konserwacji

Sterownik budynku nie wymaga zadnej konserwacji do prawidtowego dziatania.
System alarmowy nalezy testowacé co tydzien.

Stosowac wytgcznie oryginalne czesci zamienne.

Nalezy pamietac, ze okres eksploatacji sterownika budynku zostanie przedtuzony, jesli bedzie on aktywny przez
caly czas, poniewaz dzieki temu bedzie on suchy i wolny od skroplin.

Zablokuj ekran do czyszczenia

Gdy jest wymagane czyszczenie sterownika, podczas czysz-
czenia mozna zablokowac ekran, aby unikng¢ nieumysinego
wigczenia przypadkowych funkgiji.

Nacisnij E przycisk Menu | Ustawienia | Ogodlne | Sys-
tem | Konserwacja | Zablokuj ekran do czyszczenia, aby za-
blokowac ekran.

Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund, aby odblokowac¢ ekran.
Sterownik automatycznie wytgczy blokade po 15 minutach.

7.1 Czyszczenie

Produkt nalezy czysci¢ niemalze suchg szmatkg oraz unika¢ uzywania:
* myjki wysokocisnieniowej
* rozpuszczalnikow
8« Srodkow zracych/kaustycznych

Zalecamy kalibracje wag dla ptakoéw co najmniej raz na tucz. Zob. réwniez Podrecznik techniczny.

7.2 Recykling/utylizacja
Etykieta wskazuje, ze produktu nie wolno wyrzuca¢ razem z odpadami ogélnymi i nalezy go trak-
towac jako odpad elektroniczny.
I

Etykieta wskazuje, ze produkt nadaje sie do recyklingu.

Klienci muszg mie¢ mozliwos¢ dostarczenia produktéw do lokalnych punktéw zbidrki/stacji recyklingu zgodnie z
lokalnymi przepisami. Nastepnie punkt zbiorki zagwarantuje dalszy transport do certyfikowanego zaktadu w celu
ponownego wykorzystania, odzysku i recyklingu.
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